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Nese ASKAR'

Oz Agk uclu materyaller ¢ocuklarin yaraticiliklarini, problem ¢6zme becerilerini  gelistirerek
zenginlestirici deneyimlere ve butlinciil gelisimlerine olanak saglar. Erken ¢ocukluk egitimi ortamlarinda
actk uclu materyallere yer verilmesi ve bu materyallerin egitim uygulamalarina entegre edilmesi son
detece Gnemlidir. Acik ug¢lu materyallerin potansiyel faydalarini anlamak icin, bu materyallerin
kullanimina temel olusturan teorik yaklasimlatin bilinmesi ve yetiskinlerin distlenecegi rolin sinitlarinin
belirlenmesi gerekmektedir. Bahsedilen gerekeelerle derleme niteligindeki bu ¢alismada erken ¢ocukluk
egitimi ortamlarinda agtk uclu materyallerin kullaniminin egitim ve oyun ortamina sunaca@ katkilara
yonelik yaklasimlarin gézden gegirilmesi, mevcut arastirmalarin degerlendirilmesi ve egitimciler igin
uygulamaya yonelik 6nerilerin sunulmasi amaglanmistir. Bu dogrultuda calismada 6ncelikle acik uclu
materyaller kavtami tamimlanarak temel olusturan yaklasimlar irdelenmis, daha sonra bu materyallerin
cocuklarin gelisimine sundugu katkilar ve materyallerin egitim ortamina entegrasyonu ile strecin
tamaminda kritik bir 6neme sahip olan yetiskinin roline yer verilmistir.

Anahtar Kelimeler: Actk uclu materyaller, erken ¢ocukluk egitimi, etken gocukluk egitimi ortamlari,
oyun.

Abstract: Loose parts provide children with opportunities to enhance their creativity, problem-solving
skills, and overall development. It is highly crucial to incorporate these materials into eatly childhood
education settings and integrate them into educational practices. Understanding the potential benefits
of loose parts necessitates familiarity with the theoretical approaches and the delineation of the
boundaries of the role that adults will assume. With these reasons in mind, this compilation aims to
review approaches regarding the contributions of utilizing loose parts in early childhood education
settings to the educational and playful environment, evaluate existing research, and offer practical
recommendations. Accordingly, the study initially defines the concept of loose parts and scrutinizes the
foundational approaches. Subsequently, it delves into the contributions these materials offer to
children's development and the integration of materials into educational settings, emphasizing the critical
role adults play.
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SUMMARY

Introduction

Play is a fundamental and universal phenomenon in the development of young children and often supports
their physical, social, emotional, and cognitive development primarily as an activity pursued for its own sake.
In many contexts where play is involved, toys come to mind first. Publications focusing on toys highlight
the distinction between structured and loose parts. Structured materials are designed for specific and
predefined uses, whereas loose parts empower children to invent their own games (Onur & Giiney, 2004).
The greater the variety of loose parts, the more diverse the possibilities they offer children in terms of
creative play (Aksoy & Ciftci, 2019). This compilation-based study aims to review approaches regarding the
integration of loose parts into early childhood education environments based on relevant literature, offering
insights and recommendations for practitioners. Examining the relevant literature and approaches and
presenting implementation suggestions is important as it can support the integration of these materials into

educational settings by highlighting their contributions to a child's holistic development.
What Are Loose Parts?

In early childhood education settings, loose parts refer to items that children can use, modify, control, and
manipulate during play (Oxfordshire Play Association, 2014). Children can manipulate these materials in
almost limitless ways, combining, redesigning, arranging, separating, and putting them together differently.
These materials do not have specific usage instructions; they can be used alone or combined with other
materials (Neill, 2018). Although generally categorized into two groups, the potential list of these materials
is unlimited (Casey & Robertson, 2017) and can be classified as natural (such as pinecones, leaves, pieces of

branches, rocks, acorns, etc.) or artificial (wheels, various reliable construction materials, kitchen utensils,

etc.) (Mozaffar, 2017).

While theories and approaches underpinning playing with loose parts in early childhood development
emphasize different cognitive and thinking structures, they all emphasize the open-ended and loose nature
of the material. Montessori (1915) suggests that in an environment equipped with well-chosen materials,
children can explore freely without adult intervention. Froebel, on the other hand, emphasizes that a child's
natural curiosity, creativity, and desire for exploration can be supported through loose parts (Provenzo,
2009). The theories built on these fundamental perspectives, such as the "Theory of Loose Parts (Nicholson,
1971)," 'Affordance Theory (Gibson, 1979),' 'Schema Theory (Piaget, 1953), and the 'Reggio Emilia

Approach,’ can be directly or indirectly linked to the use of loose parts in educational settings.
Benefits of Using Loose Parts in Educational and Play Environments

Loose parts offer children numerous opportunities to handle, build upon, recreate, and grow in all
developmental areas by engaging their ideas and experiences (Daly & Beloglovsky, 2015). These materials
are interactive, natural, and manufactured items that can be manipulated in countless ways, promoting open-

ended, interactive, and imaginative experiences. Children have the freedom to explore variables, combine
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materials, and respond to emerging complex themes and ideas, thereby enhancing their imagination,
creativity, and collaborative skills. Barbour (1999) demonstrated through experimental research that
different playground designs affect children's social and physical skill development by either facilitating or
restricting subjects' strategies for managing play with peers. According to Engelen et al. (2018), loose patts
contribute to supporting constructive and creative play, enabling children to think more creatively and be
more physically and socially active. Shaw (1984) suggests that presenting loose parts in various areas such
as language skills, colors, sizes, and shapes can enhance classroom learning. It is evident that loose parts

contribute to a child's holistic development, fostering their multi-dimensional growth.
The Role of Adults in Play with Loose Parts

When engaging with loose parts during play, adults take on responsibilities such as preparing the
environment, selecting appropriate and safe materials, ensuring children's access to materials, and carefully
observing the play process to make necessary adjustments. In this process, the role of the teacher as a
mentor, utilizing their observations to provide gradual support while guiding children towards potential
areas of development, is critical. This role creates a liberating educational environment that maximizes the

potential of play with loose parts by minimizing unnecessary interventions.
Conclusion

The integration of loose parts into the educational domain not only encourages children to exhibit various
positive social behaviors but also enhances their learning motivation. This integration contributes to the
holistic support of children, fostering them to become creative, explorative, self-directed, independent, and
competent individuals through quality play experiences (Askar & Durmusoglu, 2023). The expetiences
gained with these materials are critical for early learning; hence, including loose patts in early childhood
educational settings is essential. These materials, being easily accessible, economical, and sustainable

resources, can be seamlessly integrated into educational settings.
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Opyun, kigtk cocuklarin gelisiminde temel ve evrensel bir olgudur ve cogunlukla kendisi i¢in
surdirilen bir etkinlik olarak tanimlanir. Bu nedenle esas olarak hedeflerden ziyade stireglerle
karakterize edilir (Smith, 2003). Oyun aynt zamanda ¢ocuklarin 6nceki deneyimlerden yararlandig
ve bunlar1 birbirine bagladigy, fikirlerini farkli sekillerde temsil ettigi, olasiliklart hayal ettigi, kestfettigi
ve yeni anlamlar yaratti§1 butiinlestirici bir siirectir (Wood ve Bennett, 1997). Oyun ¢ocuklarin
fiziksel, sosyal, duygusal ve bilissel gelisimini destekler. Oyunun yoklugunda, cocugun gelisiminde
ciddi bosluklar ortaya ¢ikabilir. Cinayet nedeniyle hapsedilen yiizlerce Teksasli mahkimun hayatt
incelendiginde, bu mahkumlarin ¢ocukluklarindaki ortak unsurlardan birinin oyun eksikligi oldugu
ifade edilmektedir (Almon, 2017). Oyunun ortadan kaybolmasinin ana sebepleri arasinda; ekran
basinda ¢ok fazla vakit gecirme, yetiskinler tarafindan diizenlenen etkinliklere asiri katilim, yogun

ev 6devi yuki ve meraki/yaraticiligi baskilayan okul mufredatlari yer almaktadir (England, 2019).

Oyunun s6z konusu oldugu pek ¢ok ortamda akla 6ncelikle oyuncaklar gelmektedir. Oyuncagt konu
alan yayinlarda ise yapilandirilmis ve actk uclu materyaller arasindaki ayrim dikkati ¢ekmektedir.
Yapilandirilmis materyaller (6rnegin ¢ay takimlari, tamir aletleri gibi) belirli ve 6nceden tanimlanmis
bir kullanim alani sunarlar. Agik uclu materyaller ise (rnegin kum, boncuk ve rulo gibi), cocuklara
kendi oyunlarini olusturma konusunda daha fazla olanak saglarlar (Onur ve Giiney, 2004). Acik
uclu olma, materyallerin kullanilabilirlik, bitlestirilebilirlik ve degistirilebilitlik derecesini yansitir.
Materyal ne kadar acik uclu ise, cocuklara onlarla yapabilecekleri konusunda o kadar farklt sayida
olasilik sunar (Aksoy ve Ciftci, 2019). Ayn1 zamanda pek ¢ok oyun savunucusu tarafindan,
cocuklara acik uglu oyun malzemeleriyle 6zgiirce oynama firsati verildiginde, cocuklarin oyun
yeteneklerinde artis oldugu ifade edilmistir (Almon, 2017). Derleme niteligindeki bu ¢alismada ilgili
alanyazin temel alinarak erken ¢ocukluk egitimi ortamlarinda agtk uglu materyallerin kullaniminin
egitim ve oyun ortamina sunacagi katkilara yonelik yaklagimlarin gézden gecirilmesi, mevcut
kanitlarin  degerlendirilmesi, uygulayicilara ve arastirmacilara yonelik Onerilerin - sunulmast
amaclanmustir. Ilgili alanyazinin ve yaklasimlarin gézden gegirilmesi, uygulama ve arastirma
Onerilerinin sunulmasi, bu materyallerin cocugun biutincil gelisimine sundugu katkilari ortaya

koyarak egitim ortamlarina entegre edilebilmesini destekleyebilecegi icin 6nemlidir.

Calismada Oncelikli olarak acik uclu materyallerin ayirt edici 6zellikleri esliginde potansiyel
faydalarin olusumunu temellendiren yaklasimlar irdelenmis, daha sonra actk uclu materyallerin

cocuklarin gelisimine sundugu katkilar ilgili arastirmalara dayali olarak tartisilmistir. Son olarak ise
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materyallerin egitim ortamlarina entegrasyonu ile stirecin tamaminda kritik bir 6neme sahip olan

yetiskinin roliine yer verilmistir.
Acik Uglu Materyal Ne Demektir?

Erken c¢ocukluk egitimi ortamlarinda actk uclu materyaller, c¢ocuklarin oyun sirasinda
kullanabilecekleri, degistirebilecekleri, manipiile edebilecekleri, gesitli nesneler ve malzemeler
anlamina gelir (Oxfordshire Play Association, 2014). Cocuklar bu materyalleri neredeyse sonsuz
sayida farkli sekilde tastyabilir, birlestirebilir, yeniden tasarlayabilir, siralayabilir, ayirabilir ve bir araya
getirebilir. Bu materyaller belirli bir kullanim talimatina sahip degildir; tek baslarina veya diger
materyallerle birlestirilerek kullanilabilirler (Daly ve Beloglovsky, 2015; Hewes, 2006; Neill, 2018).
Mlgili 6zellikler temel alinarak diisiniildiigiinde, bu materyallerin olast listesinin stnirsiz oldugu
gorilmekle birlikte (Casey ve Robertson, 2017) genellikle dogal (6rnegin, cam kozalaklari, yapraklar,
dal parcalari, taglar, mese palamutlari vb.) ve yapay (tekerlekler, cesitli gtivenilir ingaat malzemeleri,

mutfak esyalar1 vb.) olarak kategorize edilebilirler (Mozaffar, 2017).

Farklt teorik bakis acilarina sahip pek ¢ok bilim insani, nesnelerin g¢ocuklarin oyunlarini
sekillendirdigi konusunda hemfikirdir (Vygotsky, 1978). Erken cocukluk déneminde agik uglu
materyallerle oynamanin degeri uzun zaman o6nce anlasilmistir. Mevcut alanyazina gore otantik
oyun zevkli, kendiliginden, esnek ve gonillii olmalidir; aktif katilim, hayali unsurlar ve 6zgurlik
icermeli, digsal hedefleri olmamalidir (Brown ve Vaughn, 2009; Hirsh-Pasek ve Golinkoff, 2003).
Agtk uclu materyaller ise tim bu unsurlari ayni anda buinyesinde toplar. Kuramsal dayanagini
olusturan teori ve yaklasimlar her ne kadar farkls bilis ve disiince yapisint vurgulasa da her birinin
ortak vurgusu materyalin acik uclu dogasidir. Bir sonraki boliimde agtk uglu materyallerin egitim ve

oyun ortamlarinda kullanilmasina dayanak saglayan kuramsal temele yer verilecektir.

Agik Uglu Materyallerin Egitim ve Oyun Ortamlarinda Kullanilmasina Iligkin Kuramsal

Temel

Agtk uglu materyallerin kullanilmasi, insanin bir kayay1 veya sopayi yaratict bir sekilde kullanmaya
basladigt ilk andan itibaren yasamin icinde olan, eski bir uygulamadir (Gull, Levenson-Goldstein ve
Rosengarten, 2021). Erken c¢ocukluk doéneminde ise bu materyallerin kullanimina dair temel
prensipler, giicli teorik zeminler tizerine kurulmustur. Montessori (1915), iyi secilmis materyallerle
donatilmis bir ortamda, yetiskin miidahalesi olmadan cocuklarin 6zgtrce kesif yapabileceklerini
belirtmektedir. Froebel de ¢ocugun dogal merak, yaraticilik ve kesfetme arzusunun, actk uglu
materyallerle desteklenebilecegini vurgulamaktadir (Provenzo, 2009). Goérildugh gibi, egitim

Erken Cocukluk Calismalart Dergisi Journal of Early Childhood Studies

2024
Cilt 8- Say1 1 - Temmuz Volume 8- Issue 1 - July



135 | ASKAR Erken Cocukluk Egitimi Ortamlarinda A¢tk Uglu Materyallerin Kullanimz

distnirlerinin teori ve uygulamalarinin kékleri, II. Diinya Savasi'ndan sonraki macera oyun alani
hareketi gibi, 6grenmenin bir pargast olarak nesneleri maniptle etmeye dayanmaktadir. Bu temel
bakis acilart Gizerine insa edilen teoriler arasinda; A¢ik Uglu Materyaller Teorisi (Nicholson, 1971),
Olanaklilik Teorisi (Gibson, 1979), Sema Teorisi (Piaget, 1953) ve Reggio Emilia Yaklagimi egitim

ortamlarinda agik uclu materyallerin kullanimiyla dogrudan veya dolaylt olarak iliskilendirilebilir.
Acgtk Uglu Materyaller Teorisi

Nicholson (1971) “How not to cheat children: The theory of loose parts” adli calismasinda, actk
uclu materyaller kullanarak ¢ocuklarin birbirlerini kesfetmeleri ve is birligi yapmalar i¢in uygun
alanlara sahip olmalarinin 6nemli oldugunu belirtmektedir. Ona gore g¢evre bu materyallerle
donatildiginda, cocuklar orijinal fikirleri deneme ve manipiile etme firsatlart bulabilirler. Tlgili
kuramin en temel dizeyde savunusu sudur: “Herhangi bir ¢evrede yaraticilik ve yenilikeiligin
derecesi, ortamdaki actk u¢lu materyallerin gesitlilik ve sayist ile dogrudan iliskilidir.” Agitk Uclu
Materyaller Teorisi (Loose Parts Theoty), 1972'de Nicholson tarafindan ortaya atilmistir. Nicholson
bu teori ile yaraticihigin kisisel bir hediye oldugu fikrini degistirmeye calismistir. Nicholson’in
savunusuna gore, Ozel zihinsel yetersizlikler disinda, bazit bebeklerin yaratict ve yenilik¢i olup
digerlerinin olmadigina dair bir kanit yoktur. Yaraticilik her insanin i¢indedir; acik uclu materyallerle

oynama firsati bulan ¢ocuklarda gelistirilebilir (Neill, 2018).
Olanaklilik Teorisi

Amerikali psikolog Gibson, i¢lerindeki ortamlarin ve nesnelerin onlart algilayan kisiye &zgu
anlamlar1 ve degerleri oldugunu 6ne strmistiir. Bu fikre gore, bir nesnenin veya mekanin
sagladiklar, onun yapma veya olma potansiyeline sahip oldugn bher seydir. Gibson'a gére olanaklar dogal
olarak vardir; gériiniir olmalari, bilinmeleri veya arzu edilir olmalart gerekmez (Gibson, 1979).
Gibson olanaklt olma halini, belitli bir nesnenin potansiyel kullanimlarinin onlarin algilanan
ozelliklerinden kaynaklandigt ve bu 6zelliklerin onu kullanan kisinin yetenekleri ve ¢ikarlariyla iliskili

oldugu bir ortamda bastirillan ya da ortaya ¢ikan eylem olasiliklarinin tamamu olarak tanimlar.

Olanaklilik kavrami genellikle oyun degeri, oynanabilirlik ve acik uglu materyallerin 6nemi ile
baglantilidir (Kernan, 2007). Nesneler veya materyaller, bilinen belirli niteliklere sahip maddeler
olarak kabul edilmek yerine, stirekli bir aktivite akisindaki dinamik unsurlar olarak incelenir (Costall
ve Dreier, 20006). Bu terim bir¢ok arastirmact tarafindan ekolojik bir bakis a¢istyla cocuklarin giinlik
yasamint anlamak icin kullandmistir. Olanaklilik teorisi ayni zamanda erken ¢ocukluk bakimi ve

egitim arastirmalarinda ¢ocuklar ve gevreleri arasindaki iliskiyi tanimlamak i¢in giderek daha fazla
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kullanilmaktadir (Kernan, 2007). Cocuklar, ¢evrelerindeki materyalleri yetiskinlerin alglladigindan
farklt sekilde algilarlar ve oyunlarini kolaylastirmak ya da desteklemek icin malzemeleri/nesneleri
kullanirlar. Onlar, aktif katitimlari, esnek diistinceleri ve yaratict kontrolleri araciligiyla diinyalarini
donustirirler (Bergen, 2008). Cevredeki her materyal, eylemi ortaya ¢ikaran bir olanak saglar.
Alanyazina gore, nesneler ve malzemeler (seyler) insanlardan, olaylardan bagimsiz ve degismez
degildir; dontsirler. Ayrica, sabit kategorileri de yoktur (Costall ve Dreier, 2006). Stanley (2011)
Gibson'in teorisini cocuklarin 6grenmesiyle iliskilendirdigi calismasinda bir olanagin, onu ele alan
cocuk icin gevresiyle iliskili eylem olasiliklart olarak ifade eder. Ornegin ahsap tahtalar, ip, su,
kayalar, sopalar gibi malzemelerden olusan bir koleksiyon, ¢ocuklarin géztinde neredeyse sonsuz
saylda olasilik sunar. Her ¢ocuk agik uclu bu materyalleri kendisine gore algilayacak ve bu algiya
gore tepki verecektir. Algl, 6grencinin 6grenmesinde eylemi yonlendirir. Siniflarda ve okullarda bu
malzemelerin kullanilmast ¢ocuklarin farklt diisinmeyi kesfetmesine ve gelistirmesine olanak tanir

(Gull, Levenson-Goldstein ve Rosengarten, 2021).
Sema Teorisi

Cocugun aktif olarak bilgilerini yapilandirmasinin yollarindan biri semalardir. Piaget, bilgiyi
yaptlandirmanin bir aract olarak semalart tanimlayan ve tartisan ilk 6nctidar. O, cocuklarin bilgilerini
ve dinyaya dair anlayislarini semalar olarak adlandirdigy bilissel yapilar halinde organize etmelerini
onermistir (1953; 1959; 1970). Piaget, cocuklarin cevrelerindeki nesneler ve materyaller tzerinde
tekrarlanan eylem ve davransslar yoluyla Ogrendiklerini ve bu tekrarlanan eylemler araciligiyla
semalar olusturup gelistirdiklerini ifade etmistir. Bu teoriye gére herhangi bir yeni deneyim mevcut
semaya uyatlanir (asimilasyon) ve béylece denge korunur; deneyim yeni veya farkliysa ¢ocuk bu
yeni deneyime uyum saglamak i¢in semasint degistirir (uyarlar). Bu sekilde yeni distince ve bilgiler

insa edilir ve bilissel kazanimlar elde edilir.

Genellikle “oyun modeli (pattern of play)” olarak adlandirilan bir sema, kiigiik ¢ocuklarin
tekrarlayan davraniglarini tanimlamak igin kullanilir. “Sema” kelimesi ilk kez Jean Piaget (1953)
tarafindan ortaya atilmis ve su sekilde tanimlamustir: ““... birbirine siki sikiya baglt olan ve temel bir
anlam tarafindan yoOnetilen, tutarli, tekrarlanabilir bir eylem dizisi”. Basitce sOylemek gerekirse
semalar, cocuklarin yasantilarina dair bilgi ve anlayts olusturmasina olanak tantyan davranis
kaliplaridir. Sema teorisinin, cocuklarin arastirma alanlarina baglt olarak materyalleri Gzgiirce
kesfedebilmeleri ve bir¢ok farklt sekilde kullanabilmeleriyle giicli baglantilart vardir. Bu nedenle

cocuklar, birey olarak cevrenin kendilerine sunduklart dl¢tisinde kullanabileceklerdir. A¢ik uglu
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materyaller, cocuklara kesfedebilecekleri sayisiz olasilikta semalar sunarak onlara 6grenmelerini

genisletmeleri i¢in birgok firsat saglarlar (England, 2019).
Reggio Emilia Yaklasimi1

Bu yaklasima goére ¢ocuklar 6grenme yolculuklarini insa etme yetenegine sahip olup, kendi 6grenme
stireglerinden sorumludurlar. Yetiskinler ise 6grenmede rehberlik eden ve is birligi saglayan bir rol
tstlenirler (England, 2019). Agik uclu materyallerle oyunun en belirgin 6zelligi, cocuklarin 6zgiirce
sectikleri ve yonettikleri yapisidir (Trawick-Smith, 2015). Bu tir oyun, dogast geregi, yetiskin
yonlendirmesini en aza indirerek ¢ocuk liderligindeki yapilandirilmamis oyunu tesvik eder.
Boylelikle biligsel, duygusal ve sosyal becerilerin gelisimi i¢in 6nemli bir zemin sunar (Gibson,
Cornell ve Gill, 2017). Bu acidan bakildiginda acik u¢lu materyalletle oyun, Reggio Emilia Yaklasim1
ile yakindan iligkilidir.

Goruldigu gibi 6ne surtlen teori ve yaklagimlarin hemen hepsinde, agik uglu materyallerin oyun
alanlarina entegre edilmesiyle, anlamli katilimin tesvik edilebilecegi ve kesfetme yoluyla 6grenmenin
saglanabilecegi Onerilmektedir. Agik uclu materyallerle yapilan kesifler, 1raksak diigiinme, karar
verme, yaraticilik, problem ¢6zme, 6zgliiven ve motivasyon gibi 6nemli becerileri destekler (Smith-
Gilman, 2018). Dolayistyla egitim ortamlarinda agik u¢lu materyallerin kullanilmasinin sunabilecegi

potansiyel katkilarin tartistimaya deger oldugu disuntlmektedir.
Agcik Uglu Materyallerin Egitim ve Oyun Ortamlarinda Kullanilmasinin Yararlar

Oyunun roline iliskin gelisimsel alanyazin actktir: Oyun, ¢ocuklarn ilk yillarinda fiziksel, sosyal-
duygusal ve bilissel gelisimi tesvik eder (Brown, 2009). Gelisim teorileri, cocuklarin 6grenmek igin
cevrelerini maniptle etmeleri gerektigini vurgulamaktadir (Piaget, 1952; Vygotsky, 1978; Dewey,
1990). Cocuklar yeni edindikleri bilgileri, mevcut bilgilerinin Gzerine insa ederler ve bunu
yapabilmek icin ¢evreleriyle etkilesime girmeleri gerekir. A¢ik uglu materyaller cocuklara fikirlerini
ve deneyimlerini ele almalari, insa etmeleri, yeniden yaratmalart ve tim gelisim alanlarinda

buytitmeleri i¢in bir¢ok firsat saglar (Daly ve Beloglovsky, 2015).

Actk uclu materyaller, her yastan cocuk i¢in bir¢ok fayda sunar. Bu konuda alanyazinda actk uclu
materyalleri tanimlamada kullanilan sifatlar, onlarin olast faydalarina yonelik pek ¢ok ipucunu da
beraberinde sunmaktadir. Ornegin Houser ve digerleri (2016) actk uclu materyalleri dedisken,
uyarlanabilir ve aktif malzemeler olarak tanimlamistir; onlara gére bu nesneler ber yasa uygnn ve

ulagilabilir oldugu igin oyun ve kesif araglart olarak kullanilabilir. Kable ve Robertson (2010) bu
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materyalleri birden fagla sekilde hareket ettirilebilen, tasinabilen, birlestirilebilen, yeniden tasarlanabilen,
Stralanabilen ~ve parcalara ayrilabilen malzemeler olarak tanimlamaktadir. Sutton (2011), actk uglu
materyallerin hareket/i materyaller koleksiyonunun pargast oldugunu savunarak, cocuga bunlari
kullanma ve kisisel ihtiyaglarina gére gerektiginde yeniden kullanma konusunda #bam veren, ise yarar
malzemeler oldugunu ifade etmistir. Ona gore bu materyaller kullanilirken el ve zihin bir arada
calisarak sorgulamayr ve acik fikirli olmay1 tesvik eder. Bu tir bir oyun sundugu olanaklarla
cocuklarin 6grenme ve eglence arasinda iligki kurmalarina yardimer olur (Sutton, 2011). Gull ve
digerleri (2019) alanyazinda konu alani ile ilgili yer alan iki binden fazla galismay1 inceleyerek agik
uclu materyalleri tanimlayan sifatlardan yola ¢ikan en genis tanimi ortaya koymuslardir. Bu tanim,

materyallerin egitim ve oyun ortamina iliskin faydalarint da agik bir bigimde ortaya koymaktadir:

Actk uc¢lu materyaller sinirsiz olasiliklarla manipile edilebilen agitk uclu, etkilesimli, dogal ve dtretilmis
malzemelerdir. Acik u¢lu materyallerle etkilesim, yaraticilik ve hayal glicti yoluyla deney yapmayi, kesfetmeyi ve
degiskenlerle eglenceli etkilesimleri icerir. Katilimeilar degiskenleri kesfetme, materyalleri birlestirme ve ortaya
ctkan karmagik temalara ve fikirlere tepki verme O6zgurligine sahiptir. Kolaylastiricilar (bunlar egitimciler
olabilir) katiimeilari cesaretlendirir; actk uclu materyalleri kullanilabilir hale getirir, kesfi tesvik eder, firsatlar
sunar, acik uclu oyunlara izin verir, anlamli baglantilar ve deneyimler saglar. Katihimcilar, agik uglu materyallerin
kesfi yoluyla hayal glictinii, yaraticiligs ve is birligine dayali becerileri gelistirir. Siireg, genel biiytimeyi ve gelismeyi
tesvik eden son urtinden daha 6nemlidir.
Agtk uglu materyallerle oynamanin ¢ocuklarin problem ¢6zme becerilerini gelistirdigini ve yaratici
distinme becerilerinin gelismesine yardimet oldugunu belirtmektedir. Onlara gére ¢ocuklar oyun
aractligiyla sorularina yanit bulur ve kendi anlayislarini inceleme Ozgurliigine sahip olutlar.
Sonuc¢tan memnun kalmazlarsa her zaman yeniden baslayabileceklerini bilirler. Distincelerini ve
yaptiklarini detaylandirip gelistirmeye devam edebilirler ve bilgilerini gelistirebilirler (Drew ve

digerleri, 2008).

Askar ve Durmusoglu'nun (2023) calismasinda gorislerine basvurulan 6gretmenler agik uclu
materyallerle oyunun, ¢ocuklarin genel gelisim alanlart arasinda en ¢ok sosyal gelisim ve bilissel
gelisim agisindan destekledigini; dil ve motor gelisimlerine de katkida bulundugunu ifade
etmislerdir. Askar (2023) ise, actk u¢lu materyallerin cocuklarin oyun davranislart ve yurttict islev
becerileri tizerindeki etkilerini arastirmayt amaclamistir. Yirttigu eylem arastirmasi cercevesindeki
miudahale ¢alismasi sonucunda, c¢ocuklarin yiritici islev becerilerinde 6nemli gelismeler
gbzlemlemistir. Calismasinda ¢ocuklarin oyun davransslarini biitiincil bir perspektifle degerlendiren

Askar, elde edilen bulgularin olgunlasmis oyun davranislarina isaret ettigini ifade etmistir.

Actk uclu materyaller, oyuncular tarafindan kolaylikla degistirilebilir ve donistiriilebilir nitelikte
olup bu 6zellikleri sayesinde kullanim esnekligi sunarlar. Bu esneklik, cocuklarin kendi diistinceleri,

eylemleri ve etkilesimleri yoluyla belitlenen stirpriz firsatlar ortaya ¢ikarmalarina imkan tanir (Curtis
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ve Carter, 2005). Gull ve digerleri (2019) gore ise acik uclu materyallerle oyuna yonelik yurttilmus
olan ¢aligmalarda temel vurgu hayal gliciini ve yaraticilligi tesvik etmek icin bu nesneleri manipiile
etmeye, denemeye ve onlarla etkilesime girmeye odaklanmaktadir. Benzer sekilde Kiewra ve
Veselack (2016) da agik uglu materyallerin her sey olabilecegini, bu nedenle sembolik bakis agsini,
hayal giicint ve yaraticlligr gelistirme potansiyeline sahip oldugunu vurgularken kapali uclu veya
6zel bir kullanim gerektiren materyallerin ise, hayal gliciine ve 6zgilinlige ¢ok az yer biraktigini

vurgulamislardir.

Alanyazinda agik uclu materyallerle oyunun sosyal gelisime olan katkist inceleme konusu olmustur.
Cogunlukla nitel yontemin kullaniddigt az sayida ¢alisma bu oyun tirtinin isbirlik¢i oyunda artisa
neden oldugunu 6ne stirmektedir (Bundy ve digerleri, 2008; Kuh, Ponte ve Chau, 2013; Mahony
ve digerleri, 2017). Ayrica agik u¢lu materyallerin dahil edildigi oyun alanlarinda, ¢ocuklarin daha az
problem davranslar sergiliyor olmast da bir diger dikkat ¢eken durumdur (Armitage, 2010). Bir
vaka calismasinda, acgik u¢lu materyallerin dahil edildigi oyun ortamlarinda cinsiyet ayriminin
azaldigt ve dislanmis ¢ocuklar igin artan is birligi firsatlarinin gozlendigi ifade edilmistir (Heravi ve
digerleri, 2018). Temel sosyal yeterliligi yiiksek olan ¢ocuklarda ise agik uglu materyallerle oyunun
sosyal etkisinin tespit edilmesinin zor olabilecegi 6ne sirilmustir (Bundy ve digerleri, 2008).
Gibson ve digetleri (2017) de analizlerinde, a¢ik uclu materyallerle oyunun sosyal ve duygusal
etkisini belirlemek icin daha fazla ampirik ve nicel kanita ihtiya¢ duyuldugunu ifade ederek oyun

alant dinamiklerinin niceliksel olarak arastirilmast icin yeni yéntemler ¢agrisinda bulunmuslardir.

Agtk uglu materyaller teorisi nesnelerden daha fazlast ile ilgilidir; demokrasi ve 6zyonetim igerir. Bu
baglamda bireylerin ya da gruplarin diinyalarini kendi vizyonlarina gore sekillendirmek icin is birligi
yapmastyla ilgili bir teoridir (Hobson, 2020). Oyun ve 6grenme ortamlarinda aktif 6grenmeyi tesvik
etmek icin acitk uglu materyallerle oyunun kullanilmasi, ¢ocuklara okulda ve daha sonraki
yasamlarinda kisisel ve mesleki zorluklarla karsidastiklarinda, daha iyi performans gosterme,
yeteneklerini gelistirme ve artirma firsatt saglar. Ciinkii bu materyallerle oynanan oyunlar, ¢ocuklari
kesfetmeye, denemeye, tasarlamaya, yaratmaya ve insa etmeye tesvik etmenin yani sira onlara bir isi
yapmanin farkli yollart oldugunu anlama firsatint verir. Onlara kendi yaratimlarini elestirmeyi ve
isler yolunda gitmediginde esnek ve dayanikli olmayi Ogretir. Boylelikle bagimsiz oyunu, 6z
motivasyonu, 6z dizenlemeyi ve yaratict distinmeyi tesvik eder (Gull, Levenson-Goldstein ve

Rosengarten, 2021).

Shaw'a (1984) gore, acik uglu materyallerin dil becerileri, renkler, boyutlar ve sekiller gibi ¢esitli

alanlarda sunulmasi, siif Ogrenmesini gelistirebilir. Bu materyaller, cocuklarin hayal gictni
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canlandirabilir; malzemeleri birlestirme ve dizenleme arzularini siirekli olarak tetikleyerek kesif ve
icat yapma isteklerini artirabilir (Curtis ve Carter, 2005). Cocuklar agik uglu 6gelerle etkilesime
girerek, deneyerek ve merak ederek yeni kavramlara dair bir anlayts kazanmaya baslarlar. Bu
materyaller cocuklart anlamlt deneyimler yasamaya tesvik etmek i¢in genis bir malzeme yelpazesiyle
sinirsiz olasilik saglar (Veselack, Miller ve Cain-Chang, 2015). Cocuklarin yénlendirebilecekleri ve
oyun yoluyla kendi yapilarint ve fikirlerini icat edebilecekleri, insa edebilecekleri,
degerlendirebilecekleri ve degistirebilecekleri ortamlara ihtiyaglart vardir. Actk uglu materyaller bir

cocugun beyninin diinyay: nasil yorumladigini gosterebilir (Hobson, 2020).

Ug ile alt1 yas arasinda cocuklar hizla kaba ve ince motor beceriler kazanirlar. Acik uglu materyallerin
kullanildigr aktiviteler, viicutlarini kendi amaglart dogrultusunda kullanma becerilerine olan
giivenlerini gelistirmelerine yardimct olur. Ornegin cocuklar tirmanirken, adim atarken, atlarken,
dengede dururken 6zgtven kazanirlar. Bu asamada ¢ocuklar, bir kale insa ederken veya bir agag
dalina halat baglamak icin biylik ahsap makaralara tirmanirken nasil dikkatli hareket etmeleri
gerektigi de dahil olmak tizere viicutlarinin uzaydaki konumlarinin farkina varirlar. Kabuklar, taslar,
mantarlar ve yemek cubuklart gibi agik uglu pargalar, ¢ocuklarin kiiciik kaslarini ve el-goz
koordinasyonlarini gelistirmelerine yardimet olur (Daly ve Beloglovsky, 2015). Barbour (1999) ise
yaptigt deneysel arastirmada, farkli oyun alani tasarimlarinin gocuklarin akranlariyla oyunlarini
yonetme stratejilerini kolaylastirma veya kisitlama yoluyla deneklerin sosyal ve fiziksel beceri
gelisimini etkiledigini g6stermistir. Engelen ve digerlerinin (2018) c¢alismasina gére agik uclu
materyaller, yapici ve yaratict oyunu destekleyerek ¢ocuklarin daha yaratict diisinmelerine ve hem

sosyal hem de fiziksel olarak daha aktif olmalarina katkida bulunmaktadir.

Agtk uglu materyallerle oynamanin, yanls bir yolu yoktur. Bu nedenle ¢ocuklar bu oyun tirtinde
nesnelerle 6zgiirce oynarlar, kendi baslarina 6zgiirce kesfedip, deney yapabilir, hipotezlerini test
edebilir ve malzemelerin 6zelliklerini anlayabilitler. Cocuklar dogal olarak c¢evreleriyle eglenceli
yaklagimlar aracihigiyla etkilesim kurmanin bu asirlik ilkesine ilgi duyarlar (Gull, Levenson-Goldstein
ve Rosengarten, 2021). Ttm bu anlatilanlardan yola ¢ikildiginda, actk uglu materyallerin cocugun

butiinsel gelisimine katkida bulunarak onu ¢ok yonli olarak gelistirdigi goriilmektedir.
Acik Uglu Materyallerle Oyunda Yetiskinin Roli

Actk uclu materyallerle oyunda yetiskinlerin rolii olduk¢a karmastktir. Bu katilim, cocuklarin
oyunlart Gzerinde gesitli etkiler dogurabilir. Yetiskinler, sadece gbzlemci olmakla kalmayip ayni
zamanda danismanlik, materyal se¢cimi ve planlama gibi roller Gistlenebilitler. Yetiskinlerin katilimu,

cocuklarin oyun yoluyla 6grenmelerini gelistirmeyi hedeflerken ayni zamanda ¢ocuklara 6zgiirce
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hareket etme ve kendi se¢imlerini yapma sanst vermelidir (Aras, 2016). Bu katilim, ¢ocuklarin

ogrenme surecini desteklerken kendi inisiyatiflerini kullanma 6zgutrliklerini korumay1 gerektirir.

Hem i¢ hem de dis mekanda basarili acik uglu materyal oyunlari, genis alanlar, coklu kesif
secenekleri, uzun oyun stireleri ve zengin materyal ierigiyle 6ne cikar. Ogretmen destegi, acik uclu
materyallerle 6grenmenin 6nemli bir par¢asidir. Ancak bu destegin miidahale icermemesi ve ¢cocuk
tarafindan yonetilen, 6zgir oyunun korunmast 6nemlidir. Cinkt arastirmalar, ¢ocuklarin kendi
yapilarini olusturma kararlarini kendilerinin verdigi durumlarda yapi-insa oyunlarinin belirgin
sekilde arttigint gostermistir (Tegano ve digerleri, 1991). Ayrica, ¢cocuklarin karar verme stirecinde
etkin olduklari durumlarda oyun siiresinin arttigi belirlenmistir. Bu bulgular, agik u¢lu materyallerin
yapilandirilmamis dogasini vurgulayarak, yapi-insa oyunlariyla siurli olmamak tzere bu tir

materyallerle oynanan her oyun tiirinde benzer sonuglarin elde edilebilecegini gostermektedir.

Askar (2023), acik uclu materyallerle oyun konusunda 6gretmen rollerini eylem doéngtileri yoluyla
degerlendirmistir. Ogretmen rolleri dongiiler boyunca dinamik bir seyir izlemistir. Ilk déngiide
oneri sunma, materyalin sembolik anlamini sorgulama, cocuklart destekleme ve cesaretlendirme 6ne
cikan rollerdir. Tkinci déngiide ise gdzlem yapma, cocugun talep etmesi durumunda yardim etme,
gelistirici veya gesitlendirici 6neriler sunma, rehberlik ve tesvik etme rolleri belirginlesirken, son
dongtde 6gretmenin rolii asamali destek sunan (scaffolding) olarak devam etmistir. Vygotsky
(1978), ¢ocugun bagimsiz olarak yapamayip bir yetiskin ya da becerikli bir akranin destegiyle
yapabildiklerini potansiyel gelisim alani (zone of proximal development) olarak belirtir. Eylem
dongtleri boyunca dinamik bir seyir izleyen 6gretmen rolii butiincil bir sekilde degerlendirildiginde
Vygotsky’'nin potansiyel gelisim alanina ulasma konusunda cocuklara asamali destek sunan
(scaffolding) 6gretmen roltine isaret etmektedir. Bu rol ile ¢ocuk, karar verici ve oyunu yonlendirici,
Ogretmen ise ¢ocugu ve oyununu gelistirmeyi 6nceleyen, gereksiz her tirli mudahaleden kaginan
kisidir. Askar ve Durmusoglu’nun (2023) ¢alismasinda 6gretmenler, agik u¢lu materyallerle oynanan
oyunda rollerini asamali destek sunan, planlayan, ¢cevreyi diizenleyen, gézlem yapan, rehberlik eden
ve yetenekleri kesfeden seklinde tanimlamislardir. Benzer sekilde Kiewra ve Veselack (20106) ise,
acik uclu materyallerin oldugu bir ortamda egitimcinin tUstlendigi/tUstlenmesi gereken rolleti stireg
boyunca acik uglu sorular soran, zaman tantyan, goézlemleyen, kontrolii devralmaksizin oyun

sturecine destek sunan, tesvik eden, zengin materyaller sunan olarak ifade etmislerdir.

Ogretmenlerin actk uglu materyallerin kullanimi siirecinde dikkate almalar1 gereken bir dizi durum
vardir. Oncelikle ortamin diizenlenmesi, uygun materyallerin secimi, saglanmast ve bu materyaller

icin depolama/saklama alanlatinin olugturulmast gibi zorluklatla karsilasabilitler (Casey ve
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Robertson, 2017; Tarr, 2008). Materyal se¢imi sirasinda ilgili malzemenin giivenli olup olmadigy,
kiltirel baglamlari icermesi ve ¢ocugun ilgi alanlarini desteklemesi gz 6niinde bulundurulan diger

hususlardir (Askar ve Durmusoglu, 2023).

Ozetle agik uglu materyallerle oyunda yetiskin -cogu zaman 6gretmen-, oyun kolaylastiricist olarak
ortamt hazirlamak, uygun ve glivenli materyaller segmek, cocuklarin materyallere erisimini saglamak
ve oyun strecini dikkatle gézlemleyerek gereken diizenlemeleri yapmak gibi gérevleri tistlenir. Bu
sirecte Ogretmenin en kritik rolii olan mentorlitkle cocuklart potansiyel gelisim alanina dogru
desteklerken gozlemlerini kullanarak modellemelerle asamali destek sunar. Bu rol, gereksiz
miudahaleleri azaltarak acik uglu materyallerle oyunun potansiyelini en ust seviyede kullanabilen

6zglrlestirici bir egitim ortami olugturur.
Acik Uglu Materyallerin Egitim Ortamlarina Entegrasyonu

Roche (2018) kaliteli erken ¢ocukluk programlarinin, miifredat standartlariyla iliskilendirilen uygun
Ogrenme ortamlari, materyaller ve deneyimler sagladiginda olusturulabilecegini agiklar. Bu baslik
altinda, actk uc¢lu materyallerin egitim programlartyla/mifredatla nasil iliskilendirilebilecegine yer

verilmistir.
Agik Uglu Materyallerin Bilim Etkinliklerine Entegrasyonu

Cocuklar dogal olarak bilime ilgi gésterirler. Bu ilgi oldukga genis bir yelpazeyi igerir. Ornegin taslart
rampadan yuvarlamak, topu bir tinelin i¢inden gecirmek, nesneleri denge terazisinde tartmak,
bécekler ya da hayvanlar hakkinda bilgi edinmek gibi faaliyetletle ilgilenirler. Gull, Levenson-
Goldstein ve Rosengarten’in (2021) da ifade ettigi gibi cocuklar, actk uglu materyalleri kullanarak
bilimsel kavramlari deneyimlerler ve bu sayede bilime yonelik prensipleri kesfederler. Bu sireci
desteklemek icin sinif ya da agik alanda gocuklara cok sayida firsat sunulabilir. Ornegin ¢cocuklara
farklt materyallerden (seramik, metal, ahsap, cam vb.) yapilmis acik uglu nesneler igceren torbalar
verilerek, bu materyalleri su dolu bir legen icine birakmalart 6nerilebilir. Béylece ¢ocuklara hangi
materyal tiitlerinin batip hangilerinin yizdigunt kesfetme imkant sunulabilir. Ardindan ¢ocuklar
batan-ylizen nesnelerin resimlerini ¢izmeleri konusunda tesvik ederek bu resimleri dosyalamalart

Onerilebilir.

Cocuklarin kesfetmesi icin ¢esitli 151k ve yansima kaynaklarinin yani sira ¢ok sayida yart saydam ve
opak nesnelerin kullanilmasi bilim ve teknoloji algist konusunda destekleyici olanaklar sunabilir. Isik

kaynagi olarak gtin 15181, biytiteg, ayna, el feneri, 151kt masa, projeksiyon kullanimiyla malzemelerin
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gecirgenligi ya da 15181 yansitma 6zellikleri deneyimlenebilecegi gibi, karanlik bir odada saglanan
masa lambast ya da fener ile gélge oyunlart oynanmast gibi segenekler 151810 ve yansimanin

ozelliklerini anlamak adina etkili sonuglar sunabilir.

Agtk uglu materyaller, cocuklarin fiziksel diinyaya ait 6zellikler hakkinda fikirler olusturmasina ve
bu konuda bilimsel agiklamalar yapmasina yardimci olurken ayni zamanda bu fikirleri arastirmalarint
saglar (Daly ve Beloglovsky, 2015). Cocuklar kutulari, tiipleri veya siseleri yigma, siralama, istifleme
gibi cesitli yollarla manipiile ettiklerinde nesnelerin fiziksel Ozelliklerini daha derinlemesine
kesfederler. Ayrica, bu materyallerle etkilesime gectiklerinde yer ¢ekimi, kuvvet, agirlik, mesafe ve
yukseklikle ilgili birden fazla hipotezi test edebilitler. Cocuklar agtk u¢lu materyalleri itip ¢ekerken,
yuvarlarken, hareketlerini baslatip durdururken veya hareketlerinin yoniini degistirirken, nesnelerin
bircok farkli sekilde hareket edebildigini Ogrenirler. Tahtalar, taslar, oluklar ve toplar gibi
materyallerle ¢cocuklar, farkli zeminlere yonelik yapisal Ozellikleri, egimi, bu fiziksel 6zelliklerin

hareket ya da hiz Gzerindeki etkisini ve yercekimini arastirirlar.

Bir 151k masast veya projektor Uzerine yerlestirilen saydam, yari saydam veya opak ac¢ik uglu
materyaller sayesinde ¢ocuklar renkler, golgeler ve yansiyan ya da kirtlan isikla ilgili deneyler
yapabilirler. Ahsap, metal, kagit veya plastik gibi manyetik ve manyetik olmayan actk uclu
materyaller, miknatislarin bazi nesneleri ¢ekip bazilarini ittigini ¢ocuklara ogretir. Metal kutular,
hindistancevizi kabuklari, bambu cubuklar, karton rulolar ve taslar ile farkli ses-ritim calismalari
yapilabilir. Kabarciklari, sabun kopuklerini kesfetmek icin acgik uclu materyaller kullanmak,
cocuklarin havay1 kesfetmesine yardimct olabilir. Hasir sepetler, stizgegler, halkalar, kasnaklar ve

huniler gibi cesitli nesneler ile farkli boyutlarda kabarciklar olusturulabilir.

Agik Uglu Materyallerin Matematik Etkinliklerine Entegrasyonu

Matematik, a¢ik uclu materyallerin entegrasyonu i¢in mitkemmel bir alandir. Cocuklar, yapraklar,
taslar veya cicekler gibi dogal objeleri sayarak, siniflayarak ve siralayarak matematigi somut bir
sckilde deneyimleyebilitler. Ayrica, bloklar ve sise kapaklari gibi acik u¢lu materyalleri maniptile
ederken, bu nesneleri siralama, siniflandirma, birlestirme, i¢ ice veya ist tste koyma ve ayirma
yoluyla matematik becerilerini, boyut algilarini ve saysal kavramlart kesfetmeye baslarlar. Cocuklar,
bu tir materyalleri oyunlarina dahil ettiklerinde, sayma, belirli dizilimler ve desenler olusturma,
ayrica renk, tir, say1 ve stuf gibi gesitli kategorilere gore gruplama gibi eylemleri gerceklestirirler.
Bu siiregler, matematiksel diistinme ve problem ¢6zme becerilerinin gelisimine katkida bulunur ve

acik uclu materyallerin bu baglamda etkin bir sekilde kullanilmasint saglar.
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Agik uglu materyaller 6l¢iim yapmaya uygundur. Cocuklar fincanlar, ip ve kablolar, birim kiipler,
bloklar, tahtalar, siseler, kapaklar, kavanozlar, kasiklar ve stizgecler gibi araglarla oynadiklarinda
Olcim kavramini calisirlar. Uzunluk, stvi, agirlik ve hacim Olgiimii, esitlik ve denklik, uzamsal
farkindalik ve mekanda konum, korunum, karsilastirma ve siniflandirma actk uglu materyallerin

destekledigi matematik becerileri arasinda degerlendirilebilir.

Cocuklarin ogeleri siralamasini tesvik etmek icin siniflandirict olarak yumurta kolileri, buz kipt
tepsileri, ¢cok oluklu kek kaliplari, mangala oyun tahtast gibi parcalar; siniflandirlacak malzeme
olarak ise boncuklar, diigmeler, ponponlar, sise kapaklari, palamutlar, kiigiik kozalaklar gibi kiiciik
parcalar sinif ortamina dahil edilebilir. Geometri ve uzamsal disiinme becerilerini desteklemek igin
sinif ici merkezlere gergeveler, ¢esitli boyutta kasnaklar, iki ve ti¢ boyutlu sekiller, bloklar, tangramlar

ve pleksi aynalar eklenebilir.
Agik Uglu Materyallerin Dil ve Erken Okuryazarlik Etkinliklerine Entegrasyonu

Cocuklar hos bir hikaye dinlemeyi ve ardindan bunu canlandirmak icin kuklalart ve sis esyalarint
kullanmay1 severler. Smith-Gilman’a gore (2018) cocuklar kendi hikayelerini yaratma ve agik uclu
materyalleri kullanarak bunlart yaratict yapilara veya masallara dontstirme yetenegine sahiptirler.
Cocuklar manipiile ettikleri nesneleri agiklarken, kelime hazinelerini arttirir ve elestirel disinme
becerilerini gelistiren tretken tartismalara katilirlar. Ayrica, agik uclu materyallerle inceledikleri ve
dinledikleri kitaplar arasinda baglantilar kurarlar (Bohling, Saarela ve Miller, 2010). Ac¢ik uglu
materyallerin bol ve siirekli kullanimi gocuklarin hafizalarini, kelime dagarciklarint ve erken
okuryazarlik becerilerini gelistirmelerine yardimct olur. Ornegin bu amaca yonelik olarak hazitlanan
resimli cocuk kitaplari, kuklalar, kece pargalari, hikaye taslart ve diger dogal ya da yapay acik uclu
malzemelerle dolu hikdye sepetleri/kutulatt cocuklarin hikayeleri anlama, anlatma, yaratma ve
yeniden olusturma becerilerini desteklemenin harika bir yolu olabilir (Ball, 2013). Cocuklar sepetteki
acik uglu materyalleri kullanarak hikayeyi yeniden olusturabilir veya yeni bir hikaye yaratabilirler.
Agtk uclu materyalleri kullanarak dinledikleri hikayeyi canlandirma ya da hikayeye 6zgt karakteri

tasarlama da yaratict stirecleri destekleyebilir.
Agik Ucglu Materyallerin Sanat Etkinliklerine Entegrasyonu

Cocuklar genellikle diisiincelerini ve duygularint sanat araciligiyla ifade ederler. Sanat merkezine
actk uclu malzemeler eklemek, onlarin yaraticiigini  artirabilir, fikirlerini ve sorularini
genisletmelerine yardimct olabilir. Agtk uglu materyaller sanat merkezine eklendiginde, ¢ocuklara

cizme, heykel ya da kolaj yapma, kesfetme ve fikirlerini genisletme davetleri sunar (Daly ve
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Beloglovsky, 2015). Bu tiir firsatlar sadece sanat merkeziyle sinirli kalmamalidir. I¢ ve dis mekanlart
acik uglu kaynaklarla doldurarak her yerde yaratict ifade tesvik edilebilir. Cocuklarin gelisen estetik
algilar1, birbirlerine paralel dizilmis sopalarla olusturulan dizenlemelerde, c¢esitli agik uclu
malzemeleri kullanarak yaratilan mandala calismalarinda, kum ya da 1s1kli masa tizerine yerlestirilmis
tas-cam mozaiklerde, palamut ya da kozalaklarin spiral seklinde diizenlenmesinde kolayca

gorilebilir.
SONUC

Cocuklar duyulariyla 6grenirler. Gorme, isitme, dokunma, koku ve tat alma, etraflarindaki diinyay1
anlamalarinin ilk yollaridir. Agik ug¢lu malzemeler duyusal farkindaliklart destekler (Daly ve
Beloglovsky, 2015). Taslar birbirine ¢arparken, boncuk kutusu sallanirken, su akarken ya da bloklar
yikilirken sesler ortaya gikar. Cocuklar su ve diger acik uglu malzemelerle oynarken dékilen suyun
sesi, akiskanlig, degisebilen halleri, hacmi ve agirhigt hakkinda farkindalik kazanirlar. Cocuklar bu
materyallere dokunurken onlarin purtzli, purtzstz, dikenli, stingerimsi, islak, tiyld, kabarik,
kaygan, asindirici, sert ve yumusak 6zelliklerini deneyimlerler. Koku alma duyular ¢igek, yaprak,

tarcin gubuklari, kozalaklar gibi kokulu acik uclu materyallere maruz kaldik¢a gelisir ve keskinlestir.

Agtk uclu materyallerin egitim alanina entegrasyonu, ¢ocuklarin sadece cesitli olumlu sosyal
davraniglar sergilemekle kalmayip ayni zamanda O6grenme motivasyonlarini artirmastyla dikkat
ceker. Bu entegrasyon, ¢ocuklarin c¢ok yonli desteklenmesiyle butinsel gelisimlerine katkida
bulunurken, kaliteli oyun deneyimleri araciligryla onlari yaratici, kesfeden, kendi 6grenme stireglerini
yonlendiren, 6zgir ve yetkin bireyler olma yolunda destekler (Askar ve Durmusoglu, 2023). Bu
materyallerle elde edilen deneyimler erken 6grenme icin kritiktir, bu nedenle erken ¢ocukluk egitimi
ortamlarina agik uglu materyalleri dahil etmek 6nemlidir. Bu materyallerin sundugu tim bu
potansiyel, gelencksel 6gretmen rollerine meydan okur. A¢ik uglu materyaller her yerde bulunabilir
nitelikte olup, kolay ulasilabilir, ekonomik ve stirdtrtlebilir kaynaklar olmalari nedeniyle egitim

ortamlarina rahatlikla entegre edilebilitler.

Bu incelemenin genel degerlendirmesinde, agik uclu materyaller, bu materyallerle gerceklestirilen
oyunlar ve egitim ortamlarina olan entegrasyonlari Gizerine daha fazla arastirmaya ihtiya¢ duyuldugu
acikea goriilmektedir. Ozellikle, atipik gelisim gdsteren cocuklar, gecici koruma altindaki cocuklar,
miilteci ¢ocuklar ve farkli dezavantajlar yasayan ¢ocuklar gibi gesitli gruplart iceren 6rneklemelerle,
actk uclu materyallerin gelisim ve 6grenme tzerindeki etkilerinin incelenebilecegi ¢alismalar

onerilmektedir. Ayrica, bu materyallerle oynanan oyunlarin farklt beceri ve 6grenme alanlariyla olan
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iliskisini inceleyen korelasyonel galismalar da yapilabilir. Ac¢ik uglu materyallerle gerceklestirilen

miudahale programlarinin uygulanmasi ve bu siirecte ¢ocuklarin goriislerinin alinmasi 6nerilir.

Opyun sirecinde, a¢ik u¢lu materyaller kullanildiginda, asil amag triin Gretmek olmamakla birlikte,
dogal bir sonug olarak ¢ocuklar veya ¢ocuk gruplar tarafindan olusturulan tasarimlar, yapilar ve
oyun duizenekleri gibi gesitli Urtinler ortaya ¢ikmaktadir. Bu turtnler, yaraticilart hakkinda degerli
bilgiler saglayabilir ve bu nedenle ¢ocuklarin bu materyallerle trettikleri tasarimlarin, yapilarin ya da
oyunlarin detayl bir sekilde analiz edilmesi faydali olacaktir. Agik uglu materyallerle oyun siirecinde
ogretmenlerin ve yetiskinlerin oynadigt rol kritik 6neme sahiptir; ancak alanyazinda bu rollerin
kapsamini veya etkisini dogrudan inceleyen arastirmalar yeterince bulunmamaktadir. Bu rollerin
sonugclarint ortaya koyacak aragtirmalar vasitastyla, uygulayicilara dogru uygulamalar konusunda

rehberlik edilmesi mimkiin olabilit.
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