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No6roPLAY Yénteminin Izleminde Kullanilan N6roPLAY
Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi ve N6roPLAY
Ebeveyn Oyun Davranis Degerlendirme Olgeginin
Geligtirilmesi

NeuroPLAY Play Behavior Assesment Scale and NeuroPLAY Parent
Play Behavior Assesment Scale Used in the Monitoring of the
NeuroPLAY Method
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Oz: Bu arastirmada N6roPLAY yonteminin izleminde NéroPLAY Oyun Davranisi Degerlendirme
Olgegi ve N6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranist Degerlendirme Olgeginin gelistirilmesi amaglanmustir.
Calisma grubu 18-42 ay araliginda olan 91 cocuktan olusmaktadir. Olgeklerin yapt gecerliliklerini

Makale Gegmisi belirleyebilmek amactyla agimlayict faktSr analizi yontemi kullanilmistir. Maddelerin bulunduklart yapiya

Gelis .15 Aralik 2020 hizmet etme derecelerinin incelenmesi icin diizeltilmis madde -toplam korelasyonu degerlendirilmistir.
Diizeltme : 9 Mart 2021 Olgek puanlarinin giivenirliginin degerlendirilmesinde Cronbach alfa ve McDonald omega giivenirlik
Kabul : 29 Nisan 2021 katsayilart kullanilmustir. Olgeklerin yapist ile ilgili kanitlar elde edildikten sonra hatirlanma etkisini de

ortadan kaldirmak amaciyla alt1 ay sonra ayni érneklemden tekrar veri toplanarak yapinin dogrulanmast
amactyla dogrulayici faktér analizi gerceklestirilmistir. Dogrulayict faktér analizi gergeklestirilirken veri
Makale Ttird coklu normal dagiim géstermedigi icin kestirim yontemi olarak giicli maksimum olabilirlik (robust
Aragtrma Malkalesi maximum likelihood) yéntemi kullanilmustir. Dogrulayicr faktr analizi sonucunda elde edilen uyum
indeksi degerleri, faktor yik degerleri ve hata varyanslari incelenerek model veri uyumu
degerlendirilmistir. Ogeklerden elde edilen Slgiimlerin gegerli ve giivenilir oldugu ortaya konulmustur.
Anahtar Kelimeler: Otizm Spektrum Bozuklugu Olan Cocuk, Otizm, Oyun, Ebeveyn Oyun
Davraniglari.

Abstract: This study aimed to develop the NeuroPLAY Play Behavior Assesment Scale and
NeuroPLAY Parent Play Behavior Assesment Scale in the follow-up of the NeuroPLAY method. The
Article Histoty study group consists of 91 children aged 18-42 months. Exploratory factor analysis method was used
Received : 15 December 2020 | in order to determine the construct validity of scales. The corrected item-total correlation was evaluated
Revised :9 March 2021 to examine the degtee to which the items serve the structure they are in. Cronbach alpha and McDonald
Accepted : 29 April 2021 omega reliability coefficients were used to evaluate the reliability. After obtaining evidence about the
structure of the scale, confirmatory factor analysis was performed to verify the structure by collecting
Article Type data again from the same sample six months later in order to eliminate the recall effect. While performing
Research Article the confirmatory factor analysis, the robust maximum likelihood method was used as the estimation
method because the data did not show multiple normal distribution. Model data fit was evaluated by
examining the fit index values, factor load values and error variances obtained as a result of the
confirmatory factor analysis. The scales are valid and reliable.
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SUMMARY
Introduction

Play provides physical, motor and cognitive support (Hamm, 2005; Yamaner, 2001). (Aldred, 2018;
Bradshaw, 2017; Bussanich, 2017; Dammann, 2017; Green, 2010; Kasari, 2010; Parsons, 2017; Pickles, 20106;
Stadnick, 2015).

As is known, autism spectrum disorder; It is a neurodevelopmental disorder that occurs in the first years of
life, with various changes, communication, social relationships, and simple / repetitive attention and
behavior (Emmons & Anderson, 2005). Improvement in parents' play behaviors (Diken & Mahoney 2013;
Ginn, 2017; Liao et al.2014) in the reduction of autism risk (Green et al.2015) and autism symptoms
(Rahman et al.2016; Green et al.2017) It is seen that it creates effects. Based on these thoughts, the
NeuroPLAY Method is structured as an early intervention program that can be shaped according to the
needs of it and the family (Ekici, Dursun, Giurkan, Kutlu Konuk, & Yildiz Bicaket; 2017). This ecatly
intervention program is an intensified miscarriage and early intervention program for children with autism
symptoms between 12-42 months and their parents (Ekici, 2018). Research on strengthening the play
behaviors of children and parents In order to ask this question, it is necessary to carry out the reliability
studies of the analysis tools based on the philosophy of this method in order to investigate and monitor this
method, and it is aimed to development NeuroPLAY Play Behavior Assesment Scale and NeuroPLAY

Parent Play Behavior Assesment Scale.
Method

The research was designed as a scale development study for the development of the NeuroPLAY Play
Behavior Assesment Scale and NeuroPLAY Parent Play Behavior Assesment Scale the follow-up of the
NeuroPLAY method (Tay & Jebb, 2017). The ages of the children included in this study range between 18-
42 months. 10 of the children are girls and 81 of them are boys. Since the aim of this study was to develop
the NeuroPLAY Play Behavior Assesment Scale and NeuroPLAY Parent Play Behavior Assesment Scale
the follow-up of the NeuroPLAY method and to reveal its structure, exploratory factor analysis was used
primarily to reveal the structure of the scales. In addition, the corrected item-total correlation was evaluated
to examine the degree to which the items serve the structure they are in. Cronbach alpha and McDonald

omega reliability coefficients were used to evaluate the reliability of the scale scores.
Results

The Explanatory Analysis of NeuroPLAY Play Behavior Assesment Scale has 22 items and a four-
dimensional structure. In the four-dimensional structure named "Play Participation Behaviors", the second
factor "Repetitive and Continuing Behaviors", "Imitation and Diversity" and the fourth factor "Use of Voice

and Words", the first factor was "Repetitive and Continuing Behaviors" by examining the items under the
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Factors. The variance explained by the first factor was 38.64%; 14.27% of the variance explained by the
second factor; The factor explained in the environment where the variance explained by the third is 7.33%
and the variance of the fourth is 5.62%. Evaluation of the four-dimensional structure of Impaired Play
Assesment Scale, which accounts for 68.86% of the total variance explained by the four-dimensional
structure. For NeuroPLAY Play Behavior Assesment Scale, it is seen that the factor load values of the first
factor are between 0.649 and 0.923, the factor load values of the second factor are between 0.539 and 0.847,
the load values of the third factor are between 0.641 and 0.821, and the load values of the d factors are

between 0.594 and 0.808. .

It was determined that the NeuroPLAY Parent Play Behavior Assesment Scale obtained as a result of the
exploratory factor analysis has 25 items and a five-dimensional structure. In the determined four-
dimensional structute, the items under the Factors were examined and the first factor was "Interaction Skills
in Play", the second factor was "Verbal Expression Use", the third factor was "Attention Supporting
Approaches", the fourth factor was "Communication Skills in Play" and the fifth factor was "Non-Directive
Approaches" named. The variance explained by the first factor is 30.07%; 14.25% of the variance explained
by the second factor; The variance explained by the third factor was 11.41%, the variance explained by the
fourth factor was 5.51%, and the variance explained by the fifth factor was 4.53%. It is 65.78% of the total
variance explained by the five-dimensional structure of the NeuroPLAY Parent Play Behavior Assesment
Scale. The fact that the total variance explained for the parent play form was 65.78%, indicates that the
appropriate number of dimensions for the scale was decided on this issue. Within the scope of the study,
the factor load values of the first factor were between 0.736 and 0.832, the factor load values of the second
factor were between 0.540 and 0.802, the factor load values of the third factor were between 0.531 and
0.884, the factor load values of the fourth factor were between 0.444 and 0.848. and for the fifth factor, it
is seen that the factor load values vary between 0.611 and 0.904. It was determined that Cronbach alpha
values calculated for the dimensions for the NeuroPLAY Parent Play Behavior Assesment Scale varied
between 0.602 and 0.888 and McDonald Omega values varied between 0.638 and 0.901. It was determined
that the calculated Cronbach alpha values for the dimensions for NeuroPLAY Play Behavior Assesment

Scale ranged from 0.746 to 0.938 and the McDonald Omega values between 0.762 and 0.938.
Conclusion and Discussion

NeuroPLAY Play Behavior Assesment Scale, the high value of variance explained is an indication that the
related concept or structure is measured so well. The amount that explains two thirds (approximately 67%)
of the total variance related to the variables included in the analysis is considered important (Biytkzotirk,
2011). The fact that the total variance explained for the NeuroPLAY Play Behavior Assesment Scale is
68.86% indicates that the appropriate number of dimensions for the scale was decided in this regard. In
addition, Kline (1994) means that item factor loading values of 0.60 and above are high, and 0.30-.59 is a
moderately good criterion. Since the factor load value of each item under the dimensions is higher than

0.30, it can be said that the items serve their purpose in the dimension they are in. Likewise, it can be said
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that the items serve their purpose in the dimension they are in, since the factor load value for each item
under the dimensions in the NeuroPLAY Parent Play Behavior Assesment Scale is high. As a result, it was
revealed that the measurements obtained from the Impaired Play Asesment Scale and the NeuroPLAY

Parent Play Behavior Assesment Scale used in the NeuroPLAY method are valid and reliable.
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GIRIS

Opyun ¢ocuklarin fiziksel, motor, bilissel, dil ve sosyal duygusal gelisimlerine 6nemli destek saglar

(Hamm, 2005; Yamaner, 2001). Oyunun bu giicii -gesitli gelisim 6zelliklere sahip tiim ¢ocuklarin

gelisim ve 6grenme streclerinde etkili oldugu ifade edilir. Otizm spektrum bozuklugu (OSB) olan

cocuklarin giiclendirilmesinde de oyunun olduke¢a degerli oldugunu gosteren arastirma sonuglart

vardir (Aldred, 2018; Bradshaw, 2017; Bussanich, 2017; Dammann, 2017; Green, 2010; Kasari,
2010; Parsons, 2017; Pickles, 2016; Stadnick, 2015).

Bilindigi gibi otizm spektrum bozuklugu; yasamin ilk yillarinda ortaya ¢ikan, cocugun gelisimini ve
sosyal etkilesimini olumsuz yonde etkileyen, iletisim, sosyal etkilesim sorunlari ve sinitli/ tekrarls ilgi
ve davranslarla karakterize olan noérogelisimsel bir bozukluktur (Emmons ve Anderson, 2005;
Filipek, 1999). Ruhsal Bozukluklarin Tanisal ve Sayimsal Elkitabi-5/Diagnostic and Statistical
Manual of Mental Disorders (DSM-V) tani kriterlerine gére OSB ¢ocuklar; sosyal duygusal
yetersizlik, sozel olmayan iletisimde sinurliklar, yasa uygun iliski kurma ve stirdiirmede zorluklar,
stereotipik veya tekrarlayan konusma, motor hareketler veya nesne kullanimi veya kendine 6zgti
sozel kaliplart kullanma, s6zel-s6zel olmayan rittiel hareketlere asirt baglilik veya degisime karst asiri
direng¢ gosterme ve duyusal girdilere ¢ok-az tepkiler veya ¢evrenin duyusal 6zelliklerine sira dist
tepkiler verme gibi Gzellikleri olan ¢ocuklar olarak tanimlanmaktadir. OSB olan ¢ocuklarin bu
ozelliklerine baglt olarak da oyun becerilerinde gliclukler gorilmektedir. Bu nedenle OSB olan
cocuklarin oyun tzerinden desteklenmesi i¢in ebeveyn destegine ihtiyag duyulmakta, ebeveyn ve ev
merkezli temelli erken mudahale programlari uygulanmaktadir (Case-Smith & Arbesman, 2008;
Schultz, 2011; Tonge, 2014; Ginn et al. , 2017; Green et al. 2017; Juffer & Bakermans-Kranenbur,
2018). Ebeveyn temelli erken miidahale programlarinin otizm riskinin (Green et al. 2015) ve otizm
semptomlarinin azalmasinda (Rahman et al. 2016; Green et al. 2017), ¢ocuklarin sosyal etkilesim
(Casenhiser, 2013; Kasari, 2014; Rahman et al. 2016; Schertz, 2013), ortak dikkat (Kasari, 2010;
Kasari, 2014; Shire et al. 2017), sosyal tepki (Ingersol & Wainer 2013), taklit ve sembolik oyun gibi
alanlarda kazanimlar elde etmesinde (Charman et al. 2003; Kasari, 2014), ebeveyn cocuk
etkilesiminin artmasinda (Bussanich, 2017; Green et al. 2010; Siller, 2013) ve ebeveynlerin oyun
davranislarinda iyilesmeler saglayarak (Diken & Mahoney 2013; Ginn, 2017; Liao et al. 2014) farklt
alanlarda olumlu etkiler yarattigi gorilmektedir. OSB olan ¢ocuklara yonelik oyun ve ebeveyn
temelli midahale programlarin etkileri g6z 6ntinde bulunduruldugunda (Ginn et al. , 2017; Green
etal. 2017; Frost, Russell & Ingersoll, 2021) hem ebeveyn etkilesimi hem oyunu hem de ev merkezli

olan programlarin daha etkili olacagi dustinilmektedir.
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Bu gerekeelerden yola ¢ikarak olusturulan N6roPLAY Yoéntemi her cocugun ve ailenin ihtiyacina
gore sekillenebilen bir erken muidahale programi olarak yapilandiridmistir (Ekici, Dursun, Giirkan,
Kutlu Konuk & Yildiz Bigakey; 2017). Bu erken miidahale programi, 12-42 ay arasinda otizm
semptomlart olan ¢ocuk ve ebeveynlerine yonelik gelistirilmis yogunlastirilmis diistik maliyetli ve
ev -temelli bir erken mudahale programidir (Ekici, 2018). Bu program, OSB olan ¢ocuklarin
gelisim, duyu, 6grenme 6zellikleri, oyun davranislari ve ebeveynlerin 6zellikleri ve oyun davranislar
temel alinarak; ebeveyn-cocuk etkilesimini arttirma yoluyla cocuklarin otizm siddetlerinin
azalmasini, bunun yani sira ise hem g¢ocuklarin hem de ebeveynlerin sosyal oyun davranislarini
giiclendirmeyi hedefleyen yontemdir. Yontem, gelisim ve 6grenme kuramlar ile oyunun gliciiniin
birlesmesiyle olusturulmus olup, cocuk ve en yakin c¢evresi aileyi giiclendirmeyi amaclamaktadir
(Ekici, 2018; Ekici, 2019; Ekici, 2020). Cocuklarin ve ebeveynlerin oyun davranislarint giiglendirme
amact dogrultusunda uygulanan programin etkililigi hem cocuk hem de ebeveynlerin oyun
davranslart Gzerinden izlenmesini i¢ermektedir. Bilindigi gibi ¢ocuga sunulan oyun streci
gozlenerek, cocugun ve ebeveynlerin davranislarint hakkinda bilgi edinilmektedir (Aksoy ve Dere-
Ciftci, 2014). Bu nedenle bu yontemin degerlendirilmesi ve izlenmesi i¢in yontemin felsefesine
dayanan degerlendirme araglarina ait gegerlik glivenirlik calismalarinin yapilmast 6nemli olup, bu
calismada N6roPLAY Oyun Davranist Degerlendirme Olgegi ve N6roPLAY Ebeveyn Oyun

Davranist Degerlendirme Olgeginin gelistirilmesi amaglanmistir.
YONTEM
Arastirmanin Modeli

Arastirma N6roPLAY yénteminin izleminde N6roPLAY Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi
ve Ebeveyn Oyun Davranis Degerlendirme Olgeginin gelistirilmesine yonelik olarak bir dlgek
gelistirme -calismasidir.  Olgek gelistirme, ilgilenilen bir niteligi degerlendirmek ve giivenilir ve
gecerli bir Slgtsiini olusturma strecidir. Gozlemlenebilir 6zelliklerin (yiikseklik, hiz vb) aksine
gozlemlenemeyen yapilar (6z degerlendirme gibi) genellikle cok soyuttur ve hangi 6gelerin onlar
yeterince temsil ettigi belirlemek zorlu bir gorevdir. Olgeklere konu olan yapilar karmasiktir ve tek

bir kavram olmaktan ziyade farkli bilesenlerden olusabilir (Tay ve Jebb, 2017).
Caligma Grubu

Calisma grubuna dahil edilen ¢ocuklar Cocukluk Otizmi Derecelendirme Formu (Childhood
Autism Rating Scale-CARS) kullaniarak tespit edilmis ve bu dogrultuda 91 cocuk ve onlarin
ebeveynleri ¢alisma grubuna dahil edilmistir. Cocukluk Otizmi Derecelendirme Formu (CARS)
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Schopler, Reichler, DeVellis ve Daly (1980) tarafindan gelistirilmis, Hegitiner ve Ozbaran (2010)
tarafindan Turkce’ye cevrilmistir. CARS 15 maddeden olusmaktadir ve tek boyutlu yapiya sahiptir.
CARS Tiirkge versiyonu icin Incekkas Gassaloglu, Baykara, Avcil ve Demiral (2016) tarafindan
gegerlik ve gtivenirlik calismast gerceklestirilmistir. Bu ¢alismada yapilan agimlayict faktor analizi
yapilan ROC analizi sonucunda kesme puant 29,5 olarak belirlenmistir. Bu arastirmaya dahil edilen
cocuklarin yaslart 18-42 ay arasinda degismektedir. Cocuklarin 10’u kiz ve 811 erkektir. Olgek
gelistirme calismalarinda 6rneklem  buyikligimt konusunda alan yazinda farkli gorisler
bulunmaktadir. Orneklem biiyiikliigii ne kadar fazla ise o kadar iyi olacagi gériisiiyle birlikte, net bir
faktor yapisinin 100 kisilik bir 6rneklemde genellikle gtvenilir sonuglar elde edilerek analiz
edilebilecegidir (Kline, 1994, s.73). Bir diger goriiste ise faktor analizi icin 6rneklem biyikliginin
madde sayisinin en az 10 kati olmasi gerektigi —belirtilmistir (Crocker ve Algina, 1986, 5.296).
Cokluk, Sekercioglu ve Buytikoztirk (2010, 5.2006) ise faktor analizinin yapilabilmest i¢in 6rneklem
buytkliginin madde sayisinin en az iki katt kadar olmasi gerektigini belirtmistir. Calisma
kapsaminda ¢alisan grubun dezavantajlt olan bir grup olmast da géz 6niine alindiginda, Slgekte yer
alan madde sayisinin yaklasik ti¢ kat1 6rnekleme ulagilmis ve bu degerin yeterli 6rneklem biyukligu
oldugu kabul edilmistir. Ayrica 6rneklem buyukluginin faktor olusturmaya uygunlugunun
degerlendirilmesi icin KMO (Kaiser-MEyer-Olkin) ve Bartlett istatistigi degerleri incelenmistir.
KMO degerinin 0,60’dan daha biiyiik olmast ve Bartlett testi sonuglarinin istatistiksel olarak anlaml
farklilik g6stermesi verinin faktor analizi igin uygun oldugu anlamina gelmektedir (Tabachnick ve

Fidel, 2012, s5.619-620).

Calisma Istinye Universite etik kurul izni alindiktan sonra Istanbul ilinde 6zel ¢ocuk néroloji
klinigine cocugu OSB riski oldugunu diistincesiyle bagvuruda bulunmus olan ebeveynlerden onam
formu alinarak sturdirtlmistir. Calismaya dahil edilme kriteri olarak ¢ocuklarin otizm belirtileri
disinda farkli bir engel durumunun olmamasi, NO6roPLAY yonteminin uygulanmasina onay
vermesi ve ¢alismaya gonulli katilim kriterleri g6z 6ntinde bulndurulmustur. Bu kriterlere uyan

ebeveynlerden hem kendileri hem de ¢ocuklart i¢in onam formu imzali olarak alinmistir.
Veri Toplama Araglar1

Arastirma N6roPLAY yénteminin izleminde N6roPLAY Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi
ve N6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranis Degerlendirme Olgeginin gelistirilmesini amaglamaktadir.
Bu amagla arastirmaciar tarafindan gelistirilen 6lgek formlart veri toplama araglart olarak
kullanidmistir. N6roPLAY yontemi, Ekici, Aksu, Yildiz Bigake1, Dursun, Kutlu Konuk ve Gtrkan
(2017) tarafindan gelistirilen, 12-42 aylik OSB olan ¢ocuklar i¢in ev temelli aile aracih erken
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miudahale aracidir. Ebeveyn-¢ocuk etkilesimlerine dayalt yogun bir oyun temelli erken miidahale
surecidir. NOoroPLAY erken miidahale yontemi, cocugun dogal ev ortamini dikkate alir. Ev
ortaminda sekillenen sosyal oyun oynama yoluyla ¢ocuklarda tespit edilen sosyal rahatsizliklarin
tyilestirilmesini amaclamaktadir. Ev ortamina odaklanmanin temel nedeni, cocuklarin zamanlarinin
cogunu evde yasamast ve gecirmesidir. NOoroPLAY erken midahale programi, ev ortaminda
destegin genellestirilmesi ve surekliligi felsefesine dayanmaktadir (Ekici, 2018). Bu program evde
ebeveynler ve bakicilar tarafindan uygulandigt icin ebeveynler ve birincil bakicilar desteklenmektedir
(Ekici, 2019). Bu programin diger Ozellikleri arasinda siregleri ¢ocuga gore sekillendirme,
yapilandirilmamis oyunlar, ortak ilgiye odaklanma ve disiplinler arast yaklasim bulunmaktadir (Aksu,

Ekici, Dursun, Glrkan, Kutlu Konuk ve Yildiz Bicaket 2017; Ekici, 2018).
Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda gelistirme asamast sunulan N6roPLAY Oyun Davranig Degerlendirme
Olgegi ve N6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranis Degerlendirme Olgeklerinin yapt gegerliliklerini
belirleyebilmek amaciyla faktér analizi yontemi kullanidmustir. Faktor analizi, aynt yapiyt ya da
niteligi Olcen degiskenleri bir araya toplayarak ol¢meyi az sayida faktor ile agiklamayan bir
istatistiksel tekniktir. A¢imlayict (kesfedici) ve dogrulayict olmak tizere iki tir faktor analizi yaklasimi
vardir (Biyiikoztirk, 2011, s.123). Olgek gelistirme ve uyarlama calismalarinin yapi gegerligine
iliskin kanit elde etmek i¢in en stk tercih edilen yontemlerden biri faktor analizidir. Faktor analizi
Oleme aracinin gegerligine iliskin tek bir kanit vermek yerine, faktor yapisint ortaya ¢ikarir ya da
daha Onceden gelistirilen faktor yapisini dogrulamaktadir.  Yapi gegerligine iliskin deneysel
kanitlarin ortaya konulmasinda tek bir yontem yoktur ve yap1 gegerliginin ortaya konulmasi yaratict
bir siire¢ icermektedir. Daha 6nceden yapisina iliskin gegerlik-gtivenirlik kanitt bulunmayan ve yeni
gelistirilen 6lgme araglarinin yapisini belirlemek icin agimlayict faktér analizinin kullanimi 6ncelikli
olarak Onerilirken; gecerlik ve glvenirlik kanitlarina sahip 6zglin aracglarin  uyarlanmast
calismalarinda modelin gecerliginin incelenmesi ilk olarak dogrulayict faktor analizi ile yapilabilir
(Buytkozturk, Cokluk ve Sekercioglu, 2010, s.177-178). Bu calismanin amaci, NoroPLAY
yonteminin izleminde N6roPLAY Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi ve N6roPLAY Ebeveyn
Oyun Davranis Degerlendirme Olgeginin gelistirilmesi ve yapisinin ortaya konulmast oldugundan
dolayr ¢alismada Oncelikli olarak 6lgeklere ait yapiyr ortaya ¢ikarmak amaciyla agimlayict faktor
analizi kullanidmustir. Ayrica maddelerin bulunduklart yapiya hizmet etme derecelerinin incelenmesi
igin diizeltilmis madde -toplam korelasyonu degerlendirilmistir. Olcek puanlarinin giivenirliginin
degerlendirilmesinde Cronbach alfa ve McDonald omega glivenirlik katsayilart kullanilmistir.

Olgegin yapist ile ilgili kanitlar elde edildikten sonra hatirlanma etkisini de ortadan kaldirmak
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amactyla alti ay sonra ayni 6rneklemden tekrar veri toplanarak yapinin dogrulanmasi amaciyla
dogrulayici faktor analizi gerceklestirilmistir. Dogrulayict faktor analizi gergeklestirilirken veri coklu
normal dagilim gostermedigi icin kestirim yontemi olarak giicli maksimum olabilirlik (robust
maximum likelihood) yéntemi kullandmustir. Tek degiskenli normallik icin basiklik ve carpiklik
degerleri incelenirken ¢ok degiskenli normallik varsayimi icin Mardia test incelenmistir. Mardia test
sonucuna gore degiskenlerin coklu normal dagilim géstermedigi tespit edilmistir. Dogrulayict faktor
analizi sonucunda elde edilen uyum indeksi degerleri, faktor yik degerleri ve hata varyanslari
incelenerek model veri uyumu degerlendirilmistir. Uyum indeksleri degerleri icin Onerilen uyum
indeksi degerlerinin kabul edilebilir uyum diizeyi araliklari (Schermelleh-Engel, Moosbrugger, ve
Miiller, 2003; Awang, 2015) Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. Dogrulayict faktor analizi uyum indeksi degerleri 6nerilen kabul edilebilir uyum indeksi araliklart

Uyum Indeksi Kabul Edilebilir diizey
Ki-kare p>0,05
Ki-kare/sd <3.0
RMSEA <0,08
GFI >0,90
CFI >0,90
NFI >0,90
BULGULAR

Arastirma kapsaminda gelistirme asamast sunulan N6roPLAY Oyun Davranig Degerlendirme
Olgegi ve N6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranis Degerlendirme Olgeginden elde edilen 6lgiimlerin

yapt gecerlilikleri ve glivenirlikleri ile ilgili elde edilen bulgular bu bolimde sunulmustur.
NéroPLAY Oyun Davranig Degerlendirme Olgegi

NoroPlay yonteminin izlenmesinde kullanilan N6roPLAY Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi
35 maddeden olusmaktadir. Olcek maddeleri yazilirken ilgili alan taramast (Charman et al. 2003;
Kasari, 2010; Casenhiser, 2013; Diken & Mahoney 2013; Ingersol & Wainer 2013; Kasari, 2014;
Liao et al. 2014; Rahman et al. 2016; Ginn, 2017; Green et al. 2017; Shire et al. 2017) ve uzman
gortsleri dikkate alinarak hazirlanmistir. Maddeler otizm spektrumu tanist olan ¢ocuklarin oyun
davraniglarini  degerlendirmeye yonelik olarak yazidmustir.  N6roPLAY Oyun  Davranig
Degerlendirme Olgegi cocugun oyuna pasif katilimi, aktif oyun davranist, oyun igindeki duyusal
problemini belli eden davranislar, oyuncaklari amacina uygun kullanmamasi, oyuncaklari tekrarl
sekilde kullanmasi, tekrarli oyun davranislari, oyundaki dikkat streleri, taklit ve ¢ocugun oyundaki

ses/sozclk kullanimi ile ilgili maddeleri icermektedir.
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No6roPLAY Oyun Davranig Degerlendirme Olgegi Olgiimlerine ait Yap1 Gegerligi
Bulgular

No6roPLAY Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi ne yonelik yazilan maddelerin amacina hizmet
etme durumunu ve belirttigi yapiyt incelemek amaciyla temel bilesenler analizine dayali faktér analizi
yapilmustir. Faktor analizi yapilmadan 6nce 6rneklem buyikluginin yeterliligini ve veri setinin
faktorlesmeye uygunlugunu degerlendirmek icin KMO (Kaiser-MEyer-Olkin) ve Bartlett istatistigi
degerleri incelenmistir. Faktor analizi yapilirken faktér yuk degerlerinin 0,30’dan ytiksek olmasina
ve binisik madde olmamasina dikkat edilmistir. Faktor yik degeri 0,30’dan disiik olanlar ve binisik
olan maddeler analiz disinda birakilarak analizler tekrarlanmistir. Bu baglamda 13 madde (6-13-15-
16-17-19-22-23-24-28-30-31-32) analiz disinda birakilmistir. En son gergeklestirilen faktér analizi
icin hesaplanan KMO degeri 0,843 ve Bartlett istatistigi degeri 1683,152 (sd =231, p<0,05) olarak
belitlenmistir. Buna gore, 6rneklem buyikliguntn yeterli ve veri setinin faktérlesmeye uygun
oldugu soylenebilir. Faktor analizi sonucunda elde edilen faktor ytik degerleri ve agiklanan varyans

oranlart Tablo 2’de sunulmustur.

Tablo 2. N6roPLAY Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi faktér analizi sonucunda elde edilen 6z degerler

ve aciklanan varyans yiizdeleri

Oz Deger Agiklanan Varyans Orani Toplam Aciklanan Varyans
1 8,502 38,643 38,643
2 3,140 14272 52,916
3 1,613 7,333 60,249
4 1,236 5.616 65.865
5 ,881 4,007
6 834 3,792
7 765 3,478
8 , 712 3,235
9 610 2771
10 ,563 2,560
11 489 2023
12 ,443 2,015
13 408 1,856
14 334 1,517
15 310 1410
16 268 1217
17 252 1,144
18 180 820
19 ,146 ,063
20 136 619
21 ,106 ,480
2 072 329
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Oz deger

S ——

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
Faktor Sayist

Sekil 1. N6roPLAY Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi yamag-birikinti grafigi

Tablo 2 incelendiginde 6z degeri 1’in tizerinde olan dort faktor oldugu gorilmektedir. Buna gore
No6roPLAY Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi nin dort faktérden olustugu soylenebilir. Ayrica
Sekil 1’de verilen yamag-birikinti grafigi (scree plot) incelendiginde grafigin dizlesmeye basladigt
kismin dérdiincti boyuttan sonra oldugu gorilmektedir. Buna gore, yamag birikinti grafiginin de
dért boyutlu yapiyt destekledigi séylenebilir. N6roPLAY Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi
aciklanan varyans orani ise %068,86 olarak tespit edilmistir. Diger bir deyisle 22 madde dort boyutlu
yaptdaki varyansin %68,86’sin1 agtklamaktadir. N6roPLAY Oyun Davranis Degetlendirme Olgegi

nde kalan maddelerin faktorlere gore dagilimi ve faktor yik degerleri Tablo 3’de sunulmustur.

Tablo 3. N6roPLAY Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi faktor yitk degerleri

Faktor
1 2 3 4
1.Akranlart ile aynt ortamda durmak istemez. ,904
2.Paralel oyun oynamaz. ,923
3.Ilgisini ceken oyuncak/oyun materyali kullanarak anne/babastyla (birincil ,786
bakim veren kisiye) iletisimi baslatmaz.
4.Anne/babastyla (bitincil bakim veren kigiye) ilgisini ¢eken oyuncak/oyun ,891
materyali kullanarak oyun kurmaya istekli davranmaz.
5.Anne/babast (birincil bakim veren kisi) yaninda bir oyun kurdugunda oyuna ,836
dahil olmaz hatta déniip bakmaz/ilgilenmez.
7.Akranlari yaninda oyun oynadiginda onlara dahil olmak istemez. ,897
8.Tek basina oyuna meyillidir. ,649
9.0yununa dahil olmaya ¢alisan anne/babast (birincil bakim veren kisi) veya 174
akranini reddeder.
14.Acilabilir nesne/oyuncak/oyun matetyallerinin kapaklarini /kapilarint stirekli ,539

acip kapar. Ornegin, dolap kapaklari, oyuncak araba kapilari, odanin kapist gibi.
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20.Aynt nesne/oyuncak/oyun materyali tiiri ile 1srarla oynamak ister. Ornegin; ,776
kulplu oyuncaklar, tizerinde sayt olan oyuncaklar gibi.

21.Aynt nesne/oyuncak/oyun materyali ile uzun stre oynar. ,847
25.Nesne/oyuncak/oyun materyalleti ile dondurerek/cevirerek/sallayarak ,707
oynar.
33.Sesi, 15181 olan materyallerin diigmesini stirekli ag-kapa yaparak uzun siire ,699
oynar.
34.Anlamli gbriinen bir sembolik oyunu tekrarlt bir sekilde anlamsizca oynar. ,699

Ornegin; siirekli gaydanliktan bardaga su dolduruyormus gibi yapar veya
dolabin icine tabagi koyar kapagt kapatir, sonra tekrar kapagi acar tabagy alir.

10. Oyun igerisinde davranss taklitleri yapmaz. ,041
11.Oyun igerisinde s6zel/sese dayalt taklitleri yapmaz. ,821
12.0yun igerisinde sézctikleri iletisim aract olarak kullanmaz. 714
35.0yun cesitliligi saglayamaz. ,787

18.Nesne/oyuncak/oyun materyalletin renklerini, sekillerini, isimlerini vb. ,819
s6yleyip birakir.

26. Kendi kendine mirildanir., ,594
27.Kendi kendine sark: séyler. ,708
29.0yunda oynayan kisiden duydugu bir sesi anlamsiz sekilde strekli tekratlar. ,808

Tablo 3 incelendiginde faktor 1 icin faktor yuk degerleri 0,649 ile 0,923 arasinda, faktér 2 i¢in 0,539
ile 0,847 arasinda, faktér 3 icin 0,641 ile 0,821 arasinda ve faktor 4 icin 0,594 ile 0,808 arasinda
degistigi gorilmektedir. Her bir madde igin faktor yik degeri 0,30’un yiiksek oldugu icin maddelerin
bulunduklari boyutta amacina hizmet ettikleri soylenebilir. Faktorler altinda yer alan maddeler
incelendiginde birinci faktér “Oyun Katllim Davranslart”, ikinci faktor “Tekrarli ve Devam Eden
Davranislar”; Gicinci faktor “Taklit ve Cesitlilik” ve dérduncu faktor “Ses ve Sézcik Kullanimi”

olarak isimlendirilmistir.

No6roPLAY Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi 22 maddeden olusan dort boyutlu bir yapi
gostermektedir. Elde edilen bu dért boyutlu yapinin dogrulanmasi amaciyla hedef gruptan altt ay
sonra toplanan veriler tizerinden dogrulayict faktér analizi yapilmistir. Dogrulayict faktor analizi
yapilirken uyum indeksi degerleri, faktor yik degerleri ve hata varyanslari incelenerek model veri
uyumu degerlendirilmistir. Uyum indeksi degerleri, faktor yiik degerleri (max-min) ve hata varyansi
(max-min) degerleri Tablo 4’te sunulmustur. Ayrica analiz sonucunda elde edilen 6lgme modeli

Sekil 2’de sunulmustur.

Tablo 4. N6roPLAY Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi Dogrulayict Faktér Analizi Sonuglari

Faktor Yuk Hata

Degerleri Varyanslar

x° x?/sd p CFI GFI NFI RMSEA max min max min

Olgek 78,94 0,39 1,00 1,00 0,93 0,98 0,000 0,73 054 0,70 0,47
Onerilen x?/sd<3 =90 290 290 <0,080 20,30 <0,90

Tablo 4 incelendiginde x2/sd degerinin 3’ten kigiik oldugu gorulmektedir ve buna gére modelin
veriye ¢ok iyi uyum gosterdigi séylenebilir. CFI degeri 1,00; GFI degeri 0,93 ve NFI degeri 0,98
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olarak tespit edilmistir. Bu degerlerin 0,90’nin tizerinde olmasit modelin veriye ¢ok iyi uyum
gosterdigi anlamina gelmektedir. RMSEA indeksi agisindan degerlendirildiginde ise bu indeksin
model i¢in 0,000 oldugu saptanmustir ve bu indekse gére modelin veriye ¢ok iyi uyum gosterdigi
soylenebilir. Uyum indeksleri genel olarak degerlendirildiginde dért boyutlu modelin veriye uyum
sagladig goriilmektedir. Olgekteki tiim maddelerin faktér yitk degerleri 0,30°dan yiiksektir. Buna

gore, tum maddelerin amacina hizmet ettigi yorumu yapilabilir.
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Sekil 2. N6roPLAY Oyun Davranis Degerlendirme Olgme Modeli
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No6roPLAY Oyun Davranig Degerlendirme Olgegi dlgiimlerine ait giivenirlik bulgulari

N6roPLAY Oyun Davranis Degerlendirme Olgeginin belirlenen faktérlerinde yer alan maddelerin
madde ayirt ediciligini incelemeye yonelik duizeltilmis madde-toplam puant korelasyonu ve
faktorlerin glivenirliginin belitlenmesine iliskin Cronbach alfa degerleri ile McDonald Omega

degerleri Tablo 5’te sunulmustur.

Tablo 5. N6roPLAY Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi diizeltilmis madde-toplam puant korelasyonu,
Cronbach alfa ile MacDonald Omega degerleri

Madde Diizeltilmis Madde -Toplam Cronbach McDonald

No Korelasyonu alfa Omega
1 0,699
2 0,779
3 0,798
4 0,835
Oyun Katilim Davranislar 5 0.774 0,938 0,938
7 0,823
8 0,735
9 0,792
14 0,542
20 0,484
Tekrarlt ve Devam Eden 21 0,614
Davranislar 25 0,662 0,829 0,834
33 0,722
34 0,585
10 0,758
. — 11 0,830
Taklit ve Cesitlilik 1 0.719 0,833 0,842
35 0,385
18 0,479
26 0,590
Ses ve Sozcuk Kullanimi 7 0.549 0,746 0,762
29 0,615

Tablo 5 incelendiginde oyun katilim davranslart faktoriindeki maddeler igin duzeltilmis madde-
toplam puan korelasyonu degerinin 0,699 ile 0,835 arasinda degistigi gorillmektedir. Bu degerler
0,30’un tzerinde oldugu icin bu boyutta yer alan maddelerin amacina hizmet ettigi séylenebilir.
Oyun katilim davranislart faktori puanlart icin elde edilen Cronbach alfa degerinin 0,938 ve
McDonald omega degerinin 0,938 oldugu belirlenmis, bu degerler 0,70’den yitksek oldu i¢in bu
faktorden elde edilen Ol¢ek puanlarinin guvenilir oldugu séylenebilir. Tekrarli ve devam eden
davranslar faktoru igin icin duzeltilmis madde-toplam puan korelasyonu degerinin 0,484 ile 0,722
arasinda degistigi gorilmektedir. Bu degerler 0,30’un tzerinde oldugu icin bu boyutta yer alan
maddelerin amacina hizmet ettigi séylenebilir. Tekrarli ve devam eden davransslar faktorii puanlart

icin elde edilen Cronbach alfa degerinin 0,829 ve McDonald omega degerinin 0,834 oldugu
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belirlenmis, bu degerler 0,70’den yiiksek oldu i¢in bu faktdrden elde edilen 6lgek puanlarinin
guvenilir oldugu soylenebilir. Taklit ve ¢esitlilik faktort i¢in duzeltilmis madde-toplam puan
korelasyonu degerinin 0,385ile 0,830 arasinda degistigi gorilmektedir. Bu degerler 0,30’un tizerinde
oldugu icin bu boyutta yer alan maddelerin amacina hizmet ettigi sOylenebilir. Taklit ve cesitlilik
faktorii puanlart icin elde edilen Cronbach alfa degerinin 0,833 ve McDonald omega degerinin
0,842 oldugu belirlenmis, bu degerler 0,70’den yiiksek oldu i¢in bu faktérden elde edilen Slcek
puanlarinin gtvenilir oldugu soylenebilir. Ses ve sozcik kullanimi faktoriindeki maddeler igin
gorilmektedir. Bu degerler 0,30’un tzerinde oldugu icin bu boyutta yer alan maddelerin amacina
hizmet ettigi séylenebilir. Ses ve sozctk kullanimi fakt6ri puanlar icin elde edilen Cronbach alfa

degerinin 0,746 ve McDonald omega degerinin 0,762 oldugu belitlenmis, bu degerler 0,70’den

yiksek oldu i¢in bu faktorden elde edilen 6l¢ek puanlarinin giivenilir oldugu soylenebilir.
No6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranig Degerlendirme Olgegi Olgegi

NoroPlay  yonteminin  izlenmesinde kullanilan  N6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranis
Degerlendirme Olgegi Olgegi 33 maddeden olusmaktadir. Olgek maddeleri yazilirken ilgili alan
taramast (Charman et al. 2003; Kasari, 2010; Casenhiser, 2013; Diken & Mahoney 2013; Ingersol
& Wainer 2013; Kasari, 2014; Liao et al. 2014; Rahman et al. 2016; Ginn, 2017; Green et al. 2017;
Shire et al. 2017) ve uzman gorisleri dikkate alinarak hazirlanmistir. Maddeler otizm spektrumu
tanist olan ¢ocuga sahip ebeveynlerin ¢ocuklart ile oyun davranislarini degerlendirmeye yonelik
olarak yazilmistir. N6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi ebeveynin
kullandig1 s6zel ifadeler, yonlendirici olmayan davranislar, cocugun liderligini takip etmesi, cocugun
dikkatini destekleyici yaklasimlari, oyundaki etkilesim becerileri ve oyundaki etkilesim becerilert ile

ilgili maddeleri icermektedir.

NoroPLAY Ebeveyn Oyun Davranig Degerlendirme (")lgegi 6lgiimlerine ait gegerlik
bulgular:

No6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranis Degerlendirme Olgegine yonelik yazilan maddelerin amacina
hizmet etme durumunu ve belirttigi yapiyt incelemek amaciyla temel bilesenler analizine dayali
faktor analizi yapimistir. Faktor analizi yapilirken faktor yik degerlerinin 0,30’dan yiiksek olmasina
ve binisik madde olmamasina dikkat edilmistir. Faktor yik degeri 0,30’dan disiik olanlar ve binisik
olan maddeler analiz disinda birakilarak analizler tekrarlanmistir. Bu baglamda 8 madde (7-12-13-
17-18-21-24-32) analiz disinda birakidmustir. En son gerceklestirilen faktor analizi igin hesaplanan
KMO degeri 0,832 ve Bartlett istatistigi degeri 1810,904 (sd =300, p<0,05) olarak belirlenmistir.
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Buna gore, 6rneklem buyukligiinin yeterli ve veri setinin faktérlesmeye uygun oldugu séylenebilir.
Faktor analizi sonucunda elde edilen faktor ylik degerleri ve agiklanan varyans oranlart Tablo 6’da

sunulmustur.

Tablo 6. N6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi faktor analizi sonucunda elde edilen

Ozdegetler ve agiklanan varyans ylizdeleri

Oz Deger Aciklanan Varyans Orani Toplam Aciklanan Varyans
1 7,519 30,074 30,074
2 3,564 14,254 44,329
3 2,852 11,409 55,738
4 1,378 5,514 61,251
5 1,133 4,531 65,782
6 ,860 3,441
7 172 3,088
8 ,758 3,031
9 ,605 2,058
10 ,583 2,333
11 ,579 2,318
12 ,552 2,208
13 ,495 1,981
14 ,427 1,708
15 ,408 1,631
16 ,388 1,553
17 ,332 1,329
18 ,327 1,307
19 ,278 1,113
20 ,269 1,075
21 ,232 ,929
22 ,186 142
23 ,173 ,692
24 ,146 ,586
25 ,124 ,496
8
6
o
o)
© 1
N I
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Faktor Sayisi

Sekil 3. N6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi yamag-birikinti grafigi
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Tablo 6 incelendiginde 6z degeri 1'in tizerinde olan bes faktor oldugu gorilmektedir. Buna gore
No6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranis Degerlendirme Olgeginin bes faktérden olustugu
soylenebilir. Ayrica Sekil. 3’de verilen yamag-birikinti grafigi (scree plot) incelendiginde grafigin
duzlesmeye basladigi kismin besinci boyuttan sonra oldugu gorilmektedir. Buna gore, yamag
birikinti grafiginin de bes boyutlu yapiyr destekledigi soylenebilir. NoroPLAY Ebeveyn Oyun
Davrants Degerlendirme Olgegi agiklanan varyans orant ise %65,78 olarak tespit edilmistir. Diger
bir deyisle 25 madde bes boyutlu yapidaki varyansin %065,78’ini agiklamaktadir. NoroPLAY
Ebeveyn Oyun Davranis Degerlendirme Olgeginde kalan maddelerin faktérlere gore dagilimi ve

faktor yik degerleri Tablo 7°de sunulmustur.

Tablo 7. N6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi faktor yiik degerleri

Faktor
1 2 3 4 5

1. Sevecen, mutlu bir ses tonu ile konusur. ,136
2. Cocuk ile arka pozisyondan konusmaya calismaz. ,802
3. Tletisim kurma ve konusma esnasinda goz temast kurmaya 6zen gésterir. ,794
5. Cocuga giiliimser. ,832
4. Oyuncaklart yliz/ goz hizasinda tutarak oynamaya 6zen gosterir. ;147
6. Oyun sirasinda farkli ses tonlamalart yaparak konusur. ,540
19. Ebeveyn cocugun ¢ikardigt anlamsiz sesleri anlamlandirir. ,802
8. Oyun strecinde ¢ocukla jest ve mimiklerini kullanarak s6zel/fiziksel temasta 531
bulunur. ’
9. Cocuk ile iletisime ge¢mek icin oynadigt oyuna ve oyun materyali/ oyuncaga 884
dahil olmaya calisir. ’
10. Cocugun oyununa dahil oldugunda iletisimi strdiirmeye ¢abalar. ,794
11. Cocugun hateketlerini, oyun ve oyun materyali/ oyuncaga yonelimini takip 701
eder. ’
20. Sembolik (mis gibi) oyun kurar. 732
22. Cocugun tek basina oynamasina izin vermez. 444
25. Uzun ve karmastk climle yapilarindan uzak durarak kisa ve net ifadeler 848
kullanir. ’
30. Bebek konugmast yapmadan, dogal konusmasini kullanarak oynar. 814
31. Cocugun elini tutup istedigi oyun davranisini cocuga zorla yaptirmaya 338
calismaz. ’
33. Neden-sonug ifadelerine yer verir. 742
14. Cocugun problemli davranislarint anlamli sekilde bolerek uyarilardan 904
kacinir. ’
15. Ogretme odakli oyun ériintiileri sergilemez. ,843
16. Cocugun oyununu genisletir. ,081

23. Cocugun oyun materyali/oyuncak veya oyun se¢imi yapmast i¢in en az 4-6
saniye bekler.

26. Ovyun sirasinda oyun materyalli/oyuncaklart sirayla sunar. ,7166
27. Opyun icin ¢ikarilmis oyun materyali oyuncak sayisint cocugun dikkatine gére

611

azaltarak, oyun akisinda ortamdan uzaklagtirir. 807
28. Ebeveyn oyunda nasil bir oyun kuracagina dair uzunca distinmeden oyun

< e ,728
akisinda dogaclayici hareketlerle oyunu kurup stardirir.
29. Cocugun ilgisini ¢ceken oyun materyali/oyuncak yerine baska bir oyun 687

>

matetyali/oyuncak ile oyun kurmaya ¢alismaz.

Tablo 7 incelendiginde faktor 1 igin faktor yik degerleri 0,736 ile 0,832 arasinda, faktor 2 igin 0,540
ile 0,802 arasinda, faktor 3 icin 0,531 ile 0,884 arasinda, faktor 4 icin 0,444 ile 0,848 ve faktor 5 icin
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0,611 ile 0,904 arasinda degistigi gorilmektedir. Her bir madde i¢in faktor yiik degeri 0,30’un yitksek
oldugu i¢cin maddelerin bulunduklar boyutta amacina hizmet ettikleri sdylenebilir. Faktorler altinda
yer alan maddeler incelendiginde birinci faktér “Oyundaki Etkilesim Becerileri”, ikinci faktor
“Sézel 1fade Kullanimi”, ticiincii faktor “Dikkati Destekleyici Yaklasimlar”, dérdinct faktor
“Oyundaki Iletisim Becerileri” ve besinci faktor “Yonlendirici Olmayan Yaklasimlar” olarak
isimlendirilmigtir. Faktotler altndaki maddeler incelendiginde madde 4 (Oyuncaklar yiiz/ goz
hizasinda tutarak oynamaya 6zen gosterir.) oyundaki etkilesim becerilerine daha yakin bir madde
olmasina ragmen sézel ifade kullaniminda yiik vermistir. Bu durum uzmanlar tarafindan s6zel ifade
kullaniminda da bir etkilesim becerisi kullanma gerektiginden boyutta yer almast uygun goérilmiis

ve Olcekte kalmast gerektigine karar verilmistir.

No6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi 25 maddeden olusan bes boyutlu bir
yapt gostermektedir. Elde edilen bu bes boyutlu yapinin dogrulanmast amactyla hedef gruptan altt
ay sonra toplanan veriler tizerinden dogrulayici faktér analizi yapimistir. Dogrulayict faktor analizi
yapilirken uyum indeksi degerleri, faktor yik degerleri ve hata varyanslari incelenerek model veri
uyumu degerlendirilmistir. Uyum indeksi degerleri, faktor yiik degerleri (max-min) ve hata varyansi
(max-min) degerleri Tablo 8’de sunulmustur. Ayrica analiz sonucunda elde edilen 6l¢gme modeli

Sekil 4’de sunulmustur.

Tablo 8. N6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi Olgegi Dogrulayict Faktér Analizi

Sonuclari
Faktor Yik Hata
Degerleri Varyanslari
x° x?/sd p CFl  GFI NFI RMSEA max min max min
Olgek 439,38 1,64 0,00 0,93 0,72 0,83 0,084 0,72 0,34 0,89 048
Onerilen x?/sd<3 290 290 290 <0,080 20,30 <0,90

Tablo 8 incelendiginde y2/sd degerinin 3’ten kiicliik oldugu gorilmektedir ve buna gére modelin
veriye ¢ok iyi uyum gosterdigi soylenebilir. CFI degeri 0,93 olarak tespit edilmistir ve bu degerin
0,90’n1n tizerinde olmast modelin veriye ¢ok iyi uyum gosterdigi anlamina gelmektedir. Ancak GFI
ve NFI degerleri 0,90’nin altinda kaldigindan model veri uyumunun olmadigini géstermektedir.
RMSEA indeksi agisindan degerlendirildiginde ise bu indeksin model i¢in 0,084 oldugu saptanmustir
ve bu deger model veri uyumu kabul degerine olan 0,080’ne ¢ok yakin oldugu séylenebilir. Bu
durum model veri uyumunun bu indeks degerine gbre saglanmadigi anlamimna gelir. Uyum
indeksleri genel olarak degerlendirildiginde bes boyutlu modelin veriye kismen uyum sagladig
goriilmektedir. Olgekteki tiim maddelerin faktor yiik degerleri 0,30°dan yiiksektir. Buna gére, tiim

maddelerin amacina hizmet ettigi yorumu yapilabilir.
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Sekil 4. N6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi Olcme Modeli

No6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranig Degerlendirme Olgegi 6lgiimlerine ait giivenirlik
bulgular:

No6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranis Degerlendirme Olgeginin belitlenen faktérlerinde yer alan
maddelerin madde ayirt ediciligini incelemeye yonelik diizeltilmis madde-toplam puani korelasyonu
ve faktorlerin giivenirliginin belirlenmesine iliskin Cronbach alfa degerleri ile McDonald Omega

degerleri Tablo 9°da sunulmustur.
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Tablo 9. N6roPLAY Ebeveyn Oyun Davrants Degetlendirme Olgegi diizeltilmis madde-toplam puant
korelasyonu, Cronbach alfa ile MacDonald Omega degetleri

Madde Diizeltilmis Madde -Toplam McDonald
No Korelasyonu Cronbach alfa Omega
1 ,698
. o o 2 ,618
Opyundaki Etkilesim Becerileri 3 577 0,821 0,830
5 743
4 ,484
S6zel Ifade Kullanimi 6 ,441 0,602 0,638
19 ,350
8 ,548
I - 9 ,799
Dikkati Destekleyici Yaklagimlar 10 613 0,833 0,841
11 ,703
20 ,565
22 ,502
R o 25 714
Opyundaki Iletisim Becerileri 30 656 0,844 0,856
31 ,756
33 ,643
14 747
15 ,057
16 ,617
S 23 ,491
Direktif Olmayan Yaklasimlar % 740 0,888 0,901
27 752
28 ,755
29 ,666

Tablo 9 incelendiginde oyundaki etkilesim faktoriindeki maddeler icin duzeltilmis madde-toplam
puan korelasyonu degerinin 0,577 ile 0,743 arasinda degistigi gorilmektedir. Bu degerler 0,30’un
tzerinde oldugu i¢in bu boyutta yer alan maddelerin amacina hizmet ettigi séylenebilir. Oyundaki
etkilesim becerileri fakt6ri puanlar igin elde edilen Cronbach alfa degerinin 0,821 ve McDonald
omega degerinin 0,830 oldugu belirlenmis, bu degetler 0,70’den yiiksek oldu i¢in bu faktérden elde
edilen 6lgek puanlarinin giivenilir oldugu soylenebilir. S6zel ifade kullanimi fakt6ri icin dizeltilmis
madde-toplam puan korelasyonu degerinin 0,350 ile 0,484 arasinda degistigi gorilmektedir. Bu
degerler 0,30’un tzerinde oldugu icin bu boyutta yer alan maddelerin amacina hizmet ettigi
sOylenebilir. Tekrarli ve devam eden davranislar faktorii puanlar icin elde edilen Cronbach alfa
degerinin 0,602 ve McDonald omega degerinin 0,638 oldugu belirlenmis, Salvucci, Walter, Conley,
Fink, & Saba, (1997) tarafindan 0,50 ile 0,80 arasindaki gtvenirlik katsayilarinin orta diizeyde
givenilir kabul edilebilecegi sonucu dikkate alindiginda bu faktérden elde edilen puanlarin orta
diizeyde guvenilir oldugu soylenebilir. Dikkati destekleyici yaklagimlar faktéri maddeleri igin
duzeltilmis madde-toplam puan korelasyonu degerinin 0,548 ile 0,799 arasinda degistigi

gorilmektedir. Bu degerler 0,30’un tzerinde oldugu i¢in bu boyutta yer alan maddelerin amacina
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hizmet ettigi sOylenebilir. Dikkati destekleyici yaklagimlar faktori puanlart icin elde edilen Cronbach
alfa degerinin 0,833 ve McDonald omega degerinin 0,841 oldugu belirlenmis, bu degerler 0,70’den
yuksek oldu i¢in bu faktérden elde edilen 6lgek puanlarinin giivenilir oldugu séylenebilir. Oyundaki
iletisim becerileri faktérti maddeleri igin diizeltilmis madde-toplam puan korelasyonu degerinin
0,502 ile 0,756 arasinda degistigi gorilmektedir. Bu degerler 0,30’un tizerinde oldugu icin bu boyutta
yer alan maddelerin amacina hizmet ettigi s6ylenebilir. Oyun katilim davranislart faktéri puanlarn
icin elde edilen Cronbach alfa degerinin 0,844 ve McDonald omega degerinin 0,856 oldugu
belirlenmis, bu degerler 0,70’den yiiksek oldu i¢in bu faktérden elde edilen 6l¢ek puanlarinin
guvenilir oldugu soylenebilir. Yoénlendirici olmayan yaklagimlar faktorti maddelert i¢in duizeltilmis
madde-toplam puan korelasyonu degerinin 0,491 ile 0,755 arasinda degistigi gorilmektedir. Bu
degerler 0,30’un tzerinde oldugu icin bu boyutta yer alan maddelerin amacina hizmet ettigi
sOylenebilir. Yonlendirici olmayan yaklasimlar faktéri puanlart i¢in elde edilen Cronbach alfa

degerinin 0,888 ve McDonald omega degerinin 0,901 oldugu belirlenmis, bu degerler 0,70’den
yuksek oldu i¢in bu faktérden elde edilen dl¢ek puanlarinin givenilir oldugu soylenebilir.

SONUC ve TARTISMA

No6roPLAY yonteminde kullanilan gegerlik ve giivenirlik dizeyi yiiksek iki 6lgme aracinin
gelistirilmesini amaglayan bu calismada 6lgme araglarina ait yapi ortaya konulmustur. Olgme
araclarindan biri; ¢ocugun oyuna pasif katilimi, aktif oyun davranisi, oyun icindeki duyusal
problemleri gbsteren davranislar, oyuncaklart amacina uygun kullanmamasi, oyuncaklart tekrarlt
sekilde kullanmasi, tekrarli oyun davranislari, oyundaki dikkat streleri, taklit ve ¢ocugun oyundaki
ses/sOzcik kullanimi ile ilgili maddeleri iceren N6roPLAY Oyun Davranis Degerlendirme
Olgegidir. Agimlayict faktér analizi sonucunda elde edilen N6roPLAY Oyun Davrans
Degerlendirme Olgeginin 22 madde ve dort boyutlu yapida oldugu belitlenmistir. Belitlenen dort
boyutlu yapida Faktorler altinda yer alan maddeler incelenerek birinci faktor “Oyun Katilim
Davranislart”, ikinci faktér “Tekrarlt ve Devam Eden Davranslar”, tctinct faktér “Taklit ve
Cesitlilik” ve dérdinci faktor “Ses ve S6zciik Kullanim1” olarak isimlendirilmistir. Birinci faktériin
acikladigt varyans %38,64; ikinci faktorin agikladigt varyansin %14,27; Gglinct faktoriin acikladigr
varyans %07,33 ve dordiinct faktoriin agikladigr varyans %5,62 oldugu belirlenmistir. N6roPLAY
Oyun Davranis Degerlendirme Olgeginin dért boyutlu yapisinin agikladigt toplam varyansin
%068,86’s1 oldugu belirlenmistir. Agiklanan varyans degerinin yiiksek olmasi, ilgili kavram ya da
yapinin o denli iyi 6l¢tldiginin bir gostergesidir. Analize dahil edilen degiskenlerle ilgili toplam
varyansin 2/3’tni(yaklastk %67’si) agikladigt miktar 6nemli gérulmektedir (Buyukzotirk, 2011).
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No6roPLAY Oyun Degerlendirme Olgegi icin elde edilen aciklanan toplam varyansin %68,86 olmast
bu konuda 6lgek icin uygun boyut sayisina karar verildiginin gostergesidir. Ayrica Kline (1994)
madde fakt6r yuk degerlerinin 0,60 ve dstiinde olmasini yiiksek,0,30-.59 olmasint orta dizeyde iyi
bir 6l¢lt oldugu anlamina gelmektedir. Calisma kapsaminda N6roPLAY Oyun Degerlendirme
Olgegi icin birinci faktére ait faktor yiik degerlerinin 0,649 ile 0,923 arasinda, ikinci faktore ait faktor
yuk degerlerinin 0,539 ile 0,847 arasinda, tgtincti faktore ait faktor yik degerlinin 0,641 ile 0,821
arasinda ve dordiincii faktore ait faktor yuk degerlerinin 0,594 ile 0,808 arasinda degistigi
gorilmektedir. Boyutlar altinda yer alan her bir madde i¢in faktor yik degeri 0,30’un yiksek oldugu

icin maddelerin bulunduklart boyutta amacina hizmet ettikleri séylenebilir.

Calisma kapsaminda gelistirilen bir diger 6lcek ise, Ebeveyn Oyun Davranist Degerlendirme
Olgegidir. Maddeler OSB tanist olan ¢ocuga sahip ebeveynlerin ¢cocuklart ile oyun davranislarini
degerlendirmeye yonelik olarak yazilmistir ve madde igerikleri ebeveynin kullandigt s6zel ifadeler,
direktif olmayan davranslari, cocugun liderligini takip etmesi, ¢ocugun dikkatini destekleyici
yaklasimlari, oyundaki etkilesim becerileri ve oyundaki etkilesim becerileri ile ilgilidir. A¢imlayict
faktor analizi sonucunda elde edilen Ebeveyn Oyun Davranist Degerlendirme -Olgeginin 25 madde
ve bes boyutlu yapida oldugu belirlenmistir. Belirlenen dort boyutlu yapida Faktorler altinda yer
alan maddeler incelenerek birinci faktor “Oyundaki Etkilesim Becerileri”, ikinci faktor “Sézel Ifade
Kullanim1”, ticiinci faktér “Dikkati Destekleyici Yaklasimlar”, dérdiincii faktor “Oyundaki Tletisim
Becerileri” ve besinci faktor “Direktif Olmayan Yaklasimlar” olarak isimlendirilmistir. Birinci
faktorin acikladigr varyans %30,07; ikinci faktoriin agikladigy varyansin %14,25; tigtincii faktorin
acikladigi varyans %11,41, dordinct faktorun agikladigt varyans %5,51 ve besinci faktérin
acikladigt varyansin  %4,53 oldugu belirlenmistit.  N6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranis
Degerlendirme Olgeginin bes boyutlu yapisinin  agikladigt toplam  varyansin = %65,78dir.
No6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi icin elde edilen agiklanan toplam
varyansin %065,78 olmast bu konuda 6l¢ek icin uygun boyut sayisina karar verildiginin gostergesidir.
Calisma kapsaminda N6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi icin birinci
faktore ait faktor ylk degerlerinin 0,736 ile 0,832 arasinda, ikinci faktore ait faktor yik degerlerinin
0,540 ile 0,802 arasinda, t¢lincl faktore ait faktor yik degerlinin 0,531 ile 0,884 arasinda, dérdiinci
faktore ait faktor yik degetlerinin 0,444 ile 0,848 arasinda ve besinci faktor icin faktor yik
degerlerinin 0,611 ile 0,904 arasinda degistigi gérilmektedir. Boyutlar altinda yer alan her bir madde
i¢in faktor yik degeri 0,30’un yiiksek oldugu i¢in maddelerin bulunduklari boyutta amacina hizmet

ettikleri sOylenebilir.
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Sonug ve Oneriler

No6roPLAY yénteminde kullanilan N6roPLAY Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi ve Ebeveyn
Oyun Davranis Degerlendirme Olgeginden elde edilen élciimlerin gecerli ve giivenilir oldugu ortaya
konulmustur. N6roPLAY Ebeveyn Oyun Davranis Degetlendirme Olgegi icin boyutlara ait
hesaplanan Cronbach alfa degerlerinin 0,602 ile 0,888 arasinda ve McDonald Omega degerlerinin
0,638 ile 0,901 arasinda degistigi belitlenmistir. N6roPLAY Oyun Davranis Degerlendirme Olgegi
boyutlara ait hesaplanan Cronbach alfa degerlerinin 0,746 ile 0,938 arasinda ve McDonald Omega

degerlerinin 0,762 ile 0,938 arasinda degistigi belirflenmistir. Calismanin sonucunda alandaki

uygulayicilara, arastirmacilara su 6nerilerde bulunulabilir:

o Olgegin daha genis Tiirkiye 6rneklemi igin norm calismast planlanabilir.

e NOroPLAY yonteminin kullanildigr deneysel ve boylamsal calismalarda 6lgme araglarinin
kullanimi arttiridabilir.

e Bu alanda calisacak arastirmacilara fraklt yontemler ve aracglarin olusturulmast icin yol

gosterici olabilir.
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