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Oz: Bu aragtrmanin amaci oyuna iliskin algilarin incelenmesini hedefleyen bir 6lgme aracinin
gelistirilmesidir. Bu arastirma kapsaminda Oyun Algist Oleegi (OAO) her ne kadar okul éncesi 6gretmen
adaylarinin katilimu ile gelistirilmis olsa da 6lgegin 6gretmenler, ebeveynler, pedagoglar ve alan uzmanlari
gibi cesitli calisma gruplarina da uygulanabilecek 6zellikler tasimast hedeflenmistir. OAO pilot ve ana
uygulama olmak tizere iki asamada gelistirilmistir. Calisma, bir devlet ve bir vakif tiniversitesinin Egitim
Pakiltesi Okul Oncesi Ogretmenligi béliimiinde 6grenim géren 240 égretmen adayt ile 2017/2018 ve
2018/2019 akademik yillarinda yurttilmustir. Yapilan analizler sonucunda, 20 maddeden olusan besli
likert tipteki Olgegin; “oyunun iglevi ve oyunda ilgi/merak/kesif”, “oyunun 6zgunligi ve amact”

=9

ile “oyunun dogasi ve kaynagt” olmak tzere ti¢ faktorli bir yapiya sahip oldugu belitlenmistir. Madde-

degeri de .728 olarak hesaplanmistir. Elde edilen sonuglar, gelistirilen 6lcegin arastirmalarda
kullanilabilecek gegerli ve giivenilir bir 6l¢iim aract oldugunu géstermektedir.

Anahtar Kelimeler: Okul 6ncesi egitim, Oyun, Oyun Algist C)lgegi, Olgek gelistirme

Abstract: The purpose of this study was to develop a measurement tool to examine perceptions about
the play. Although the Play Perception Scale (PPS) was developed with the participation of preschool
teacher candidates, it was aimed to have features that could be applied to various working groups such
as teachers, parents, pedagogues and field experts. The development of PPS was carried out in two
stages as pilot and main application. The study was conducted in 2017/2018 and 2018/2019 academic
years with 240 prospective teachers attending in the Preschool Teaching Department of the Faculty of
Education of a state and a foundation university. As a result of the analysis, it was determined that the
five-point Likert-type scale consisting of 20 items which had three-factor structures as “the function of
the play and interest/curiosity/discovery in the play”, “originality and putrpose of the play” and “the
nature and source of the play”. Item-total correlation coefficients varied between .157=< r < .656 and
Cronbach alpha value was calculated as .728. The obtained results show that the developed scale is a
valid and reliable measurement tool that can be used in studies.
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SUMMARY

Introduction

Mental development depending on the actions of the individual starting from the moment they
communicate with the outside world (Park, 2019). The play performs stimulation in the mind and enables
children to develop in cognitive skills that are basic, such as attention, observation, memory, reasoning, and
decision-making. Through play, children see that there are different thoughts and preferences, and
experience the difference of roles in society (Gander and Gardiner, 2001). At the same time, children gain
the ability to use language with play, to communicate with their environment, to acquire new friendships,
to wait for their order, to be able to control themselves and to behave according to situations (Lockhard,
2010). Even in the most unfavorable conditions, the play offers children the opportunity to have fun and
beautifies their lives (Boss, 2014). The philosophical foundations and inferences of the development of
epistemic cognition, knowledge, recognition and learning, in the context of play which has a strong and
decisive role on all areas of development of children is thought to give a new philosophical understanding
beyond the traditional approaches (learning, teaching, problem solving, creativity, recognition and
evaluation of children) of the play. Especially, the determinative effect of teachers’ epistemological beliefs
and practices especially in the early years of children presents important data about the structure of the
child’s knowledge, learning and value system (Lunn Brownlee, Scholes, Walker, and Johansson, 2016). In
this context, examining the dynamics that are based on epistemic cognition of the play only with the sub-
dimensions of epistemological view, may not adequately explain the philosophical thoughts developed in

the context of the play.

It is known that play perceptions which reflects subjective values, are not only based on social-cultural
effects, beliefs, functionality, benefits or expectations (academic, social and emotional development) but
also personal play experiences, play background story and play memories and. In this regard, it is thought
that examining the perceptions of the play reflecting the subjective values through the philosophical
structure of the play within the context of its epistemic roots is important for evaluating the personal
perspectives of the play. Although the measurement tool developed within the scope of this research was
carried out with the participation of preschool teacher candidates, the scale was aimed to have features that
could be applied to various working groups. In other words, the measurement tool developed; various
groups such as teachers, prospective teachers, parents, pedagogues and field experts are intended to enable
the perception of play. In this context, the purpose of this study was to develop a measurement tool to

examine perceptions about the play.

Method

This research is a scale development study which includes validity and reliability analyzes of the Play
Perception Scale (PPS), prepared for the purpose of examining the perceptions on philosophical structure
of play at the context of play’s epistemic roots. PPS was carried out in two stages as pilot and main
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application. The study group of the research consisted of 240 students who are attending in Preschool
Education Department of Faculty of Education consisting of one State and one Foundation University.
Twelve expert opinions were consulted for the validity of the scale and the items were found to have
adequate coverage validity. The conformity tests with parametric tests were determined by Kolmogorov-
Smirnov and Shapiro Wilk and Skewness-Creation coefficients were calculated. Exploratory factor analysis
(EFA) method was used to examine the validity of PPS. For the determination of reliability, item analyzes

and Cronbach Alpha were calculated.
Results

It was observed that PPS was suitable for the factor analysis for construct validity [KMO value = .794 >
.600, Bartlett Test Chi square 823.837 and p = .000]. Factor analysis of PPS was found to have a three-factor
structure according to the Screeplot chart and the levels of binding of substances to factors were between
.390 and .772. Based on the conceptual approaches such as the sub-dimensions of the PPS, the epistemic
sub-dimensions associated with the scale items, and the characteristics, structure and effect of the play,
namely, “function of the play and interest/curiosity/discovery in the play”, “the originality and purpose of
the play”, and “nature and source of play”’. The Cronbach’s Alpha value was found to be .728 in the analysis
for the internal consistency coefficient of the PPS. Thus, it can be seen that developed PPS is a valid and

reliable measurement tool that can be used in research.
Conclusion and Discussion

The sub-dimensions that generate the PPS are defined as “the nature of the play and its source” with the
“function of play and interest/cutiosity/discovery in the play”, the “originality and purpose of the play”.
The nature of information highlighted in epistemology literature in the definition of sub-dimensions of PPS
(Elder, 2002; Gines and Bati, 2008), the nature of knowledge, the source of knowledge and
authority/accuracy (Hofer and Pintrich, 1997), understanding and evaluating information (Greene, Sandoval
and Briten, 2016), taking into account the epistemic thinking dimensions such as change of knowledge,
processes of knowledge generation and the nature of knowledge/knowledge, effort in the processes of
authority/truth and knowledge (Elder, 2002; Schommer, 1994). In the studies conducted, the play provides
the development of decision-making and problem-solving skills of children (Ramani, 2005), to use the
energy of mind for along time (Hirsh and Golinkoff, 2008), to improve the ability of imitation and creativity
(Pellegrini, 2009) and the speed of reasoning and processing (Mackey, Hill, Stone and Bunge, 2011). These
features played an important role in shaping the sub-dimensions that reflect the epistemological structure
of the play which the PPS intended to study. From this point, sub-titles such as “play functionality and play
interest/curiosity”, “play specificity and purpose” and “natute and source of the play” where PPS sought
an answer are more holistic in personal epistemic cognitive development and also allow for examination
with a purposeful perspective. The sub-dimensions of PPS will contribute to the theoretical structure of the
play, strengthen the epistemic aspect of the play and it can be said that the play will develop personal

epistemic cognition levels based on the plays.
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Epistemolog ve Biyolog olan Jean Piaget (1964), yeni doganlarin ¢ogu hareketini oyun olarak
nitelemekte, cevreyi tanima ve kesfetme stireci olarak tanimlamaktadir. Cocugun tiim bu ugrasilart
ona zevk vermekte, donguselligi ortaya ¢ikarmakta ve ilk zihinsel kombinasyonlari olusturarak bilis
diinyasini genisletmektedir (Kostelnik, Soderman ve Whiren, 2007). Vygotsky (1967); oyunu, soyut
distinceyi gelistiren ve ¢ocugun cevresiyle mucadelesini kolaylastiran etkinliklerden olugan bir
butiin olarak tanimlamakta ve erken yillarin temeli olarak nitelemektedir (Bodrova ve Leong, 2010).
Tugrul (2014)’a gére oyun, cocugun 6grenme dili ve kisisel kesif alanidir. Bruner (1975)’a gére oyun,
probleme ¢6zme strecini igerir. MacDonald (2011), oyunun ¢ocugun égrenmesini kolaylastirdigini
vurgulamaktadir. Montessori (1992), oyunun ¢ocugun en temel isi oldugunu belirtir. Montaigne ise,
oyunu ¢ocuk icin ciddi ugrast olarak tanimlar (Oztiirk, 2010). Oyuna iliskin ¢ok farkli tanimlar
olmakla beraber genel olarak oyun; zevk veren, kendiliginden gelisen, rahatlatan, eglendiren ayni
zamanda gelistiren etkinlikleri ifade etmektedir. Bu Ozellikler oyunu cocuk igin vazgecilmez
kilmaktadir (Bodrova ve Leong, 2013; Ginsburg, 2007). Cocuklarin tiim gelisim alanlarina etki eden
oyun, ¢ocuga cok cesitli kazanimlar saglamaktadir. Oncelikli olarak zihinsel gelisim, bireyin dis
diinyasi ile iletisime gectigi anda baslamakta eylemlerine baglt olarak gelisim gostermektedir (Park,
2019). Oyunu deneyimlemeyen ve oyundan mahrum olan ¢ocuklarin bilissel ve sosyal-duygusal
gelisimleri zarar gOérmektedir (Pellegrini, 2009; Saracho, 1999). Oyun, zihinde uyarilmayi
gerceklestirmekte ve ¢ocuklarin dikkat, gozlem, hafiza, akil yiiriitme, karar verme gibi temel olan
bilissel becerilerde gelisimini saglamaktadir. Oyun yoluyla ¢ocuklar, farkli disiince ve tercihlerin
oldugunu gérmekte, toplumda rollerin farkllastigini deneyimlemektedirler (Gander ve Gardiner,
2001). Ayn1 zamanda ¢ocuklar oyunla dili kullanabilme, cevresi ile iletisim kurma yeni arkadagliklar
edinme, sirasini bekleme, kendini kontrol edebilme ve durumlara uygun davransslar sergileyebilme
becerileri kazanmaktadir (Lockhard, 2010). Buradan hareketle cok yonlii bir 6zellige ve evrensellige

sahip olan oyununun, cocuk gelisiminin hem bir géstergesi hem de gelistiricisi oldugu soylenebilir.

Cocuklar oyunla bilgi ve becerilerini artirmaktadir. Oyun yoluyla ¢ocuk ¢evreyi ve dogay: tanimakta,
dogadaki her seyi oyun yoluyla kesfetmektedir. Cocuklarin dogasinda var olan merak duygusu ile
arastirma, akil yiritme, neden sonug iliskisi kurma ve problem ¢6zme becerisini ortaya
¢tkarmaktadir. Oyun, ¢ocuklarin deneyim, bilgi ve anlayisini birlestiren bir olgu olmasinin yani sira
bilginin olusturulmasi ve kazanilmasinda etkin rol oynamaktadir (Ginsburg, 2007; Lockhard, 2010;
Saracho, 1999; Sutton-Smith, 1971). Karmasik bir yapiya sahip olan oyun, ¢ocuklarda dogmatik
olmayan, degisebilen, farkli sonuglart ortaya koyabilen bir distince yapist olusturmaktadir. Bu

yoniiyle Rousseau, oyunun yaparak yasayarak 6grenmeyi sagladigini belirtmektedir.

Erken Cocukluk Calismalart Dergisi Journal of Early Childhood Studies

202
Cilt 4-Sayt 1-Mart Volume 4 - Issue 1 March



33 | GUNES, TUGRUL, DEMIR OZTURK Oyun algist dleeginin gelistivilmesi: Gegerlik ve giivenirlik calismast

Hofer (2001) bireysel epistemolojik inanglarin temelinde bilginin tanimi, yapilandirilmast ve
degerlendirilmesi oldugunu belirtmektedir. Schommer’da (1990) bilgi felsefesi kapsaminda bilginin
sinirlari, kesinligi, bilginin kaynagi ile 6grenmenin kontrolini ve hizinin incelenmesi gerektigini
vurgulamaktadir. Kiiciik cocuklarin epistemik yaklagimlarinin dogmatik bir yapida oldugu bilinse
de (Cadinu ve Kiesner, 2000; Gtlines, Sahin, Tasdan-Berksoy ve Erkan, 2018; Mascaro ve Morin,
2015; Tasdan-Berksoy ve Giines, 2018), artan hayat deneyimleri yardimiyla kavramsal bilgilerinin
skeptik bir yapiya dogru evrildigi rapor edilmektedir (Conley, Pintrich, Vekiri ve Harrison, 2004;
Kienhues, Bromme ve Stahl, 2008; King ve Kitchener, 1994; Kuhn, 1991; Rodriguez ve Cano,
2007). Kuhn, Cheney ve Weinstock (2000) cocuklarin dort yasindan itibaren epistemolojik
gorislerini yansitan iddia ve soylemlerine dikkat ¢ekerek bu yas grubunu epistemik olgunlasma
acisindan kritik donem oldugunu savunmaktadir. Epistemik bilis gelisiminde, st duzey disinme
becerilerinin etkisi vurgulanarak (Bendixen ve Hartley, 2003), diisiinme becerilerinde 6nemli bir rol
oynayan 6grenmenin kontrolii, 6grenmenin hizi ve 6grenme becerisinin genetik mi yoksa ¢abaya
mi dayalt olduguna iliskin gorisler (Schommer, 1994), epistemik bilis gelisiminin yapist ve diizeyi
hakkinda fikir vermektedir. Epistemik bilis, epistemolojinin arastirma konularindan olan bilginin
kaynagi, degerlendirilmesi, kanitlar, dogruluk, kavrama ve aciklama gibi streglerle iliskili bir ag
olarak degerlendirilmektedir (Chinn, Buckland ve Samarapungavan, 2011). Bu yoni ile bireysel
epistemik bilis, epistemolojik goriislerden ve bilgi ile ilgili tiim bilissel stireclerden olusan biitiinsel
bir yapt sergilemektedir (Barger ve Linnenbrink-Garcia, 2017; Chinn vd, 2011; Greene, Azevedo
ve Torney-Purta, 2008). Bu noktada, epistemik bilis gelisiminin, égrenme-0gretme, basart ve
elestirel disiinme gibi becerilerden (Kuhn, 2016; Lunn Brownlee, Ferguson ve Ryan, 2017) bilgiyi
kullanma ve arastirmalarda dogru bilgilere yer verebilme yetenegine kadar yaygin bir etki alanina

sahip oldugu vurgulanmaktadir (Bendixen, 2002; Kienhues, Ferguson, ve Stahl, 2016).

Bilginin felsefi kékenleri; sinirlari, kesinligi, degisimi, gelisimi ve tretme stirecleri, insanlhigin bilgiye
verdigi anlami, aktarimina gosterdigi Onemi ve yayimasi noktasinda izledigi politikalar
diizenleyerek sekillendirmektedir. Benzer sekilde; insanligin en eski ugrasi, cevreyi tanima ve iletisim
kurma araci, diisinme ve yaratma yetisini olusturan, yansitan ve gelistiren oyunda, ilk 6grenmelerin,
ogrenmeye iliskin tutum ve davranislarin gelisiminde belirleyici bir etkiye sahiptir (Salmon ve Lucas,
2011; Schommer, 1990; Sutton- Smith, 1971). Bu baglamda, oyunun felsefi kékenlerinin baska bir
ifade ile oyunun epistemik yapisinin incelenmesinin, bilgi ile oyun kavramlarinin butincil,

tamamlayict ve iliskisel bir yaklasimla degerlendirilmesine katki saglayacagt disinilmektedir.
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Aragtirmanin Amaci ve Onemi

Epistemik bilis gelisiminin bilgiye, bilmeye ve 6grenmeye yonelik felsefi temelleri ve ¢ikarimlarinin,
cocuklarin tim gelisim alanlari tizerinde giicli ve belirleyici bir role sahip olan oyun baglaminda
incelenmesinin, oyuna iliskin geleneksel yaklasimlarin (6grenme, 6gretme, problem ¢6zme,
yaraticilik, ¢ocugu tanima ve degerlendirme) Otesinde yeni bir felsefi anlayts kazandiracag
distnilmektedir. Dinamik ve skeptik bir yapiya sahip olan oyun ve oyuna iliskin algtlarin olusumu,
bireylerde bilgi ve bilgiye iliskin algilarin olusumu ile paralellik g&steren bir siirece isaret etmektedir
(Bodrova ve Leong, 2013; Kostelnik, Soderman ve Whiren, 2007). Bunun yant sira, siibjektif
degerler iceren oyuna iliskin algilarin sadece sosyal-kiltiirel etkiler, inanglar, oyunun islevselligi,
oyunun yarart, oyundan beklentiler (akademik, sosyal, duygusal gelisim) degil aynt zamanda
bireylerin oyun deneyimleri, oyun 6zge¢misleri, oyun hatiralari ve oyun okur-yazarligr gibi etkenlere
dayandigi bilinmektedir. Kisisel olan oyun anilari, oyun 6zge¢misleri, tavirlar, tutumlar ve deger
yargilart arasinda 6zel ve insan gelisimini etkileyen giiclii bir bag oldugu bilinmektedir (Burr, Atkins,
Bertram, Sears ve McGinnis, 2019; Kjorholt, Matafwali ve Mofu, 2019; Sandberg, 2003). Ayrica
oyun antlarinin kisisel gizlilik ve Ozelliginden dolayt sosyal yasamda gelistirilen davranislarin
sekillenmesinde belitleyici bir rol oynadig: belirtilmektedir (Eck, 2017). Sandberg’e gére (2001)
oyun antlarini; 3-6 yas, 7-12 yas ve 13-18 yas araliginda kategorize etmek miimkiindir. Oyun
anilarinin kategorize edilmesinin temelini olusturan ¢alismalarda; oyuncaklarin, oyun arkadasi olan
evcil hayvanlarin, ailelerin, akranlarin ve fiziksel ¢evrenin, bireylerin oyun hatirlarini olusturan
baslica 6geler oldugu rapor edilmistir (Henninger, 1994; Sandberg, 2003). Oyun anilar ve icerdikleri
Ogelerin bireylerin oyun algisinin gelisiminde de 6nemli bir rol oynadigt belirtilmektedir (Henninger,
1994). Buradan hareketle; oyun algist olusumunu etkileyen oyun hatiralari, oyun 6zgegmisi ve
icerdigi fiziksel 6geler (oyuncak, arkadas/evcil hayvan ve mekan) disinda, bireylerin oyun algisina

yonelik felsefi yaklagimlarinin incelenmesi, ¢alismanin baslica 6nemi olarak gorilmektedir.

Bu arastirma kapsaminda 6lgme aract her ne kadar okul 6ncesi 6gretmen adaylarinin katihimi ile
gelistirilmis olsa da Olgegin ¢esitli calisma gruplarina da uygulanabilecek 6zellikler tasimasi
hedeflenmistir. Bagka bir ifade ile gelistirilen 6l¢gme aracinin; 6gretmenler, aday 6gretmenler,
ebeveynler, pedagoglar ve alan uzmanlari gibi ¢esitli gruplarin oyun algisinin belirlenmesine olanak
saglayacak nitelikte olmast amaclanmistir. Bu baglamda, oyun algilarinin incelenmesinde
kullanilabilecek gecerli ve gtivenilir bir 6lgme aracinin gelistirilmesi, arastirmanin amact olarak

belirlenmistir.
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YONTEM

Bu aragtirma oyun algilarinin incelenmesi amaciyla hazirlanan Oyun Algist Olgeginin (OAO)

gecerlik ve giivenirlik analizlerini igeren bir 6lgek gelistirme ¢alismasidir.
Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2017-2018 ve 2018-2019 akademik yillar1 arasinda bir Devlet ve bir
Vakif Universitesi Egitim Fakiiltesi Okul Oncesi Ogretmenligi Bolimiine devam eden 240 aday
égretmen olusturmaktadir. Olgegin gelistirilme calismast pilot ve ana uygulama olmak tizere iki
asamadan olusmaktadir. Aday Olcek, pilot uygulamada 68, ana uygulamada ise 172 6gretmen
adayina uygulanmistir. Ana uygulamada yer alan katilimcilarin 129’u kadin, 4374 ise erkek 6gretmen
adayidir. Calisma grubunun %41’ini birinci sinifa, %49 unu ikinci sinifa, %37’sini Gglinct sinifa ve
%45’ini de dérdiincii sinifa devam eden katilimeilar olusturmaktadir. Orneklemin sinif diizeyinde

dengeli bir dagilima sahip oldugu goriilmektedir.

Calisma kapsaminda katilimcilara arastirmanin gonillilitk esasina gore yuritildigu ve istedikleri

zaman ¢alismanin herhangi bir asamasinda aragtirmadan ayrilabilecekleri belirtilmisgtir.
Analiz Yontemleri

Olgege iliskin giivenirlik-gecerlilik calismalart baglaminda, kapsam gecerliliginin belirlenmesi icin
Lawshe Teknigi (1975) kullanilmis, 6lgegin parametrik testlere uygunlugunun test edilmesi igin,
normallik testlerinden Kolmogorov-Smirnov, Shapiro-Wilk ile Carpiklik-Basiklik (Skewness-
Kurtosis) katsayilarinin hesaplanmast gerceklestirilmistir. Yapt gecerliliginde kullanilacak faktor
analizi testlerine uygunlugu icin KMO ve Bartlett Testleri kullanidmis, yapt gecerliliginin analiz
edilmesi i¢in agimlayict faktor analizi (Explorer factor analyses) yapilmustir. Giivenirlik i¢in madde
analizleri (Alt-Gist grup ortalama puan farki, madde-toplam puan korelasyonu) ve i¢ tutarlihk

katsayis1t Cronbach Alpha belirlenmistir.

OAO Gelistirilme Siireci

Kapsam gecerliligi

Aday 6lgegin kapsam gecerliligi icin 12 uzmandan goris istenmistir. Olgme degerlendirme

alanindan iki, epistemoloji alanindan iki, bes yillik deneyime sahip bir okul 6ncesi 6gretmeni ve
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cocuk gelisimi alanindan da yedi uzman 6lgek maddelerinin kapsam gegerliligine iliskin goriis

belirtmistir. Maddelerin kapsam gecerliligi LLawshe Teknigi (1975) kullanilarak 6lgiilmustiir.
Kapsam Gegerlilik Olgiitii (KGO) icin:

N¢= Maddeye uygun diyen uzman sayist

N= Maddeye goris belirten toplam uzman sayist

KGO=[Ng/(N/2)]-1 formiilii kullaniimaktadir. Arastirmacilar tarafindan olusturulan 30 maddelik
soru havuzuna iliskin 12 uzmandan alinan gériislerle elde edilen maddelerin KGO Tablo 1” de

sunulmustur.

Tablo 1. OAO Lawshe (1975) madde KGO sonuglart

Maddeler Gerekli Uygun-Yetersiz Gereksiz Kapsam Gegerlilik Oranm1 (KGO)
1 12 - - 1.00
2 12 - - 1.00
3 10 1 1 .67
4 1 1 - .83
5 10 1 - .67
6 1 1 - .83
7 12 - - 1.00
8 12 - - 1.00
9 1 - 1 .83
10 10 2 - .67
11 10 1 1 .67
12 1 - 1 .83
13 10 2 .67
14 12 - - 1.00
15 1 - 1 .83
16 10 2 - .67
17 12 - - 1.00
18 10 2 - .67
19 12 - - 1.00

20 10 2 - .67
21 11 - 1 .83
22 10 2 - .67
23 11 1 - .83
24 12 - - 1.00
25 11 1 - .83
26 12 - - 1.00
27 12 - - 1.00
28 11 1 - .83
29 10 2 - .67
30 12 - - 1.00
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Tablo 1’de, aday 6lcek icin olusturulan madde havuzunda yer alan tiim maddelerin KGO
degerlerinin 12 uzman igin = .56 olmasi, belirlenen maddelerin aday 6lgek icin yeterli kapsam

gecerliligine sahip oldugunu gostermektedir (Lawshe, 1975).

Olgegin gelistirilme siirecinde, pilot uygulama 68, ana uygulama ise 172 katilimet ile yiirtitilmiistiir.
Olgek gelistirme calismalarinda ¢ok degiskenin bulunmadigi 6lciim araglari icin Biiyiikoztiirk (2002)
100 ile 200 arasindaki katilimcinin yeterli oldugunu belirtilmektedir. Ayrica genel bir kural olarak,
ana uygulamanin, 6lgek madde sayisinin bes katindan (30*5=150) fazla katiimct ile yuratilmesi,
Olgek gelistirilmesti icin yeterli 6rneklem sayisina ulasildigini gostermektedir (Buytkoztirk, Kilig
Cakmak, Akgtn, Karadeniz ve Demirel, 2014; Tavsancil, 2000).

OAO Pilot Uygulama
OAO pilot uygulama normallik testleri sonuglart

Pilot uygulamada, 6ncelikle aday Glcegin parametrik testlere uygun olup olmadiginin anlasiimast
icin normallik testleri yapilmustir. Katihimcilardan birinin u¢ degerde yanitlar verdigi tespit edilerek
bu yanitlar analizlere dahil edilmemistir. Aday Sl¢tiim aracina iliskin betimsel istatistik ve normallik

test sonugclart Tablo 2’ de sunulmustur.

Tablo 2. OAO betimsel istatistik ve normallik test sonuglart

Min. Max. Sd S x PXolmogorov-Smirnov PShapiro-Wilk (_; afplkllk Basiklik

OAO  81.00 121.00 8.08  65.30 100.06  .200 .885 .098 -.01

N=67

Tablo 2’de 6lgegin toplam puant tizerinden hesaplanan normallik test sonuglarindan proimogorov-smirnov
ile Pshapicowik =.05 ve carpiklik-basiklik katsayilarinin da normal dagilim deger araliginda oldugu
gorilmektedir [-z= -1.95 = z(carpiklik=.098, basikhk=-.10) < +z=+1.95] (McKillup, 2012;
Tabachnick ve Fidell, 2001). Normallik test sonuglarina gére 6lgegin parametrik testlere uygun
normal dagilim gosteren bir 6l¢iim aract 6zelliginde oldugu soylenebilir (Howitt ve Cramer, 2011).
Olgegin ortalama puant 30 madde tizerinden 100.06, varyanst 65.30 ve standart sapma degeri de

8.08 olarak hesaplanmustir.
OAO pilot uygulama giivenirlik sonuglart

Pilot uygulamada hesaplanan i¢ tutarlilik katsayisi .647 bulunmustur. Cronbach Alpha katsayisinin
.70°’den kiigiik olmasina ragmen, az sayidaki 6rneklem grubuna ilk kez uygulanmis olmasi

(Buyukozturk, 2015), bunun yant sira .50’den buytk oldugu icin yeterli oranda giivenilir kabul
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edilmesi (Schmitt, 1996) ve egitim alaninda 6l¢ek kullanilarak yapilan arastirmalarin ¢ogunda .60’1n
yeterli gorilmesi (Taber, 2018), Olcegin ana uygulamada kullanilabilecek giivenirlikte oldugunu

gostermektedir.
OAO pilot uygulamada tespit edilen gegerlilige iliskin problemler

Pilot uygulama sonrast yapilan On-analizlerde, Olgegin i¢ tutarlilik katsayist (Cronbach Alpha),
maddelerin faktér yik degerleri (extraction), maddelerin Olcege anlamli katkisi (alt-ust grup
ortalama puan farklarina dayali madde analizi sonuglari) ve maddelerin 6lgege olan olumlu katkilart
(madde-toplam korelasyon katsayilarr) degerlendirildiginde, 10 maddenin hi¢bir giivenirlik ve
gecerlilik testinden gecemedigi tespit edilmistir. Gelistirilmesi amaglanan dl¢tim aracinda guvenirlik
ve yapisal gegerlilik problemine neden oldugu saptanan bu maddeler, pilot uygulamalara katilan
deneklerden tesadiifi secilen 15 katilimct ile yiiz yiize goriistlerek tekrar soruldugunda, katilimeilarin
maddeleri anlamadiklart ve ayni amaca hizmet eden tekrarli ters maddelerde celiskili yanitlar
verdikleri anlasimistir. Yapilan madde analizleri ve katiimcilarla gerceklestirilen gorismeler
dogrultusunda aday o6lgekten bu 10 maddenin c¢tkarilarak ana uygulamaya gecilmesine karar

verilmistir.
BULGULAR ve TARTISMA

Bu kistmda élgiim aracinin ana uygulamasinda elde edilen bulgulara yer verilmistir. Olgek ana
uygulamasinda katilimcilardan dérdinin dleek toplam puanlart ug degetlerin tizerinde oldugundan
bu katilimecilara ait veriler kullanilmayarak analiz stregleri 168 katilimei tzerinden

gerceklestirilmistir.
OAOQO Gegertlilik Sonuglari

Ana uygulama sonrast 6l¢egin faktor analizine uygun olup olmadiginin anlasilmast amactyla yapilan

KMO ve Bartlett testi sonuclart Tablo 3’de sunulmustur.

Tablo 3. OAO iliskin KMO ve Bartlett test sonuclart

Olgiim degeri Ki Kare Sd p
KMO degeri 794
Bartlett’s Test of Sphericity degeri 823.837 190 .00

Tablo 3’de, KMO degeri=.794> .600, Bartlett Testi Ki Kare 823.837 ve p=.000 degerleri ile 6lgegin
faktor analizine uygun oldugu goriilmektedir (Field, 2000; Tabachnick ve Fideli, 2001). Olgek

maddelerinin faktor yitk degerlerine iliskin analiz sonuclart Tablo 4’de sunulmustur.
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Tablo 4. OAO maddelerinin faktér yiik degerlerine iliskin sonuglar

Maddeler Baglangig degeri (initial) Yiik degeri (extraction)
1 1.000 302
2 1.000 270
3 1.000 493
4 1.000 469
5 1.000 441
6 1.000 .608
7 1.000 402
8 1.000 .353
9 1.000 535
10 1.000 430
11 1.000 425
12 1.000 468
13 1.000 376
14 1.000 .502
15 1.000 452
16 1.000 377
17 1.000 197
18 1.000 407
19 1.000 308

20 1.000 391

Tablo 4de maddelerin faktor yik dagilimlart incelendiginde madde 2 ve 17°nin alt sinir olarak kabul

edilen .30’dan kiiciik degerler almasina ragmen, diger maddeler .302 ile .608 arasinda degisen

dagilimlar géstermektedir. Olgekte yer alan maddelerin biiyiik bir boliimiiniin yiik degetlerinin

kabul edilebilir alt sinitlarin (>.30) iizetinde oldugu gorilmektedir (Bityitkoztiirk, 2002). Olgegin

ana uygulama sonrasi yapilan fakt6r analizine gore elde edilen Scree Plot grafigi sekil 1°de verilmistir.

Scree Plot

Eigenvalue

T
3 4 5 6 7 8

T T T T T T T T T T T T
9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Component Number

Sekil 1. OAO Scree Plot grafigi
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Sekil 1’de 6lcegin tic faktorli bir yapr sergiledigi goriilmektedir. Olgekte yer alan maddelerin grafikte

goriilen faktorlere baglanmasina iliskin sonuglar Tablo 5’de sunulmustur.

Tablo 5. OAO faktér analizi sonuglart

Faktorler = g
5 < w o
> c @
Maddeler & £ € 9
1 2 3 . & g X
<K >
6 Opyun, ¢cocugun kendini ve dinyay: kesfetme aracidir. 772
3 Opyun ¢ocuklar i¢in 6ncelikli olarak etkili bir 6gretim aracidir. 701
9  Cocuklar oyunlarinda, basitten karmagiga dogru ilerleyen bir .694 =
sirecte ustalagirlar. El
Opyun ¢ocuklar icin 6ncelikli olarak eglenceli bir ugrastir. .678 }N
15 Cocuklar icin en faydali oyunlar, kendilerini ve dinyayt .665 3
kesfedebildikleri oyunlardir. E
5 Oyun oynamanin en O6nemli yani, cocuklara biligsel acidan .651 =0
olumlu katki saglamasidir. g
12 Oyun oynamanin en giicli yant, oyun oynarken ¢ocuklarin yeni  .632 §
ogrenmeleri yapllandlr.rr.lamd{r. . _ ° 422.86
18 Opyun c¢ocuklarin kisisel ilgi, gereksinim ve meraklarini RS
yansittiklari ve kendi tecriibelerini kullanarak gelistirdikleri dogal  .553 I
bir surectir. f
2 Cocuklarin oyunlara goniillii olarak katilmasi ve istedigi sekilde 490 2
oynamast gerekir. ) =4
19 Cocuklarin gelisim alanlarindaki (bilissel, duyussal, sosyal, ahlak, ©
dil ve cinsel gelisimlerinin) degisimleri oynayacaklart oyunlarin 459
yapisint degistirir.
14 Opyunlarin  eglenceli ve heyecan verici olmast igin
oo . . .656 —~
ogretmenlerinde oyunlara katilmast gerekir. g
16 Oyun oynama siirecinde ¢ocuklarda oyunun beklenen olumlu g
kazanimlart gézlenmemesi, oyunun ¢ocuk i¢in yararl olmadigini 581 v
gosterir. 2
1 Cocuklar oyun oynarken oyunun kurallarina uymak zorundadir. .534 %"
10 Ogretmenin oyuna katilimi ¢ocugun oyundan yiksek yarar ‘B
° - - ’ 486 N o
saglamasinda 6nemlidir. 0 709.50
17 Cocugun oyundan en ist seviyede yaratlanabilmesi icin 6zel g
.. L A17 s
oyuncaklara ve teknolojik materyallere gereksinimi vardir. =3
13 Cocuklarin  6grenme  siireglerinde,  oyun  oynamak, 390 o
yapilandirilmig etkinliklerden daha 6nemli bir rol oynar. '
11 Cocuklarin oyunlarda eglenmesi i¢in oyuna kendiliginden dahil 639
olmasi gerekmez. ' 5
20 Cocugun kendiliginden dahil olmadigl, gonilli olarak s
Katilmadigs eylem oyun degildi G
katilmadig eylem oyun degildir. . _ 2 §
8  Cocuklar yeni bir oyun ke§fetmek. yerine her zaman eglenerek 579 g & 8.6
oynadiklari oyunlart oynamayi tercih ederler. S
7 Opyunla ilgili bilgi kaynaklari oyunun pedagojik degerini 556 o)
anlayabilmemiz acisindan nitelik ve nicelik olarak yeterlidir. '
Toplam Varyans Yizdesi % 41.02
Tablo 5’de maddelerin faktorlere baglanma dizeylerinin 390 ile .772 arasinda oldugu

goriilmektedir. Olgekte yer alan 9 maddenin .60’in {izerinde bir degerle ilgili faktére baglanmast

yuksek seviyeli baglanmay1 (Kline, 1994), ayrica 6lcekte yer alan sadece iki maddenin =<.45’1n altinda

kalmasi, gelistirilen Ol¢egin giiclii yapida bir 6l¢im aract oldugunu gostermektedir (Buytukoztirk,

2015). Ana uygulama sonrasi Olgim aracinin toplamda oyuna iliskin algiya yonelik gorusleri
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aciklama varyansinin %40’in tzerinde olmasi, 6l¢im aracinin yeterli ve orta giicte bir agiklama
varyansina sahip oldugunu gostermektedir (Kline, 1994). Bunun yani sira, ikinci ve tgiinci alt
boyutta yer alan madde sayist ve agikladiklari varyans degerlerinin birbirine yakin olmasi, dlgegin

dengeli bir yapida olduguna isaret etmektedir.

Tablo 5de, Olgegi olusturan alt boyutlar “Oyunun islevi ve oyunda ilgi/merak/kesif”’, “Oyun
6zginligi ve amact” ile “Oyunun dogast ve kaynag” olarak tanimlanmistir. Olcegin alt
boyutlarinin tanimlanmasinda, epistemoloji literatiiriinde vurgulanan bilginin dogast (Elder, 2002;
Gines ve Bati, 2008), bilmenin dogasi, bilginin kaynagi ve ototite/dogruluk (Hofer ve Pintrich,
1997), bilginin anlagilmast ve degerlendirilmesi (Greene, Sandoval ve Briten, 2016), bilginin
degisimi, bilgi tretme surecleri ve bilginin/bilmenin dogasi, bilgide otorite/dogruluk ve bilgi
edinme sireglerindeki ¢aba (Elder, 2002; Schommer, 1994) gibi epistemik disiince boyutlarinin
onermeleri dikkate alinmustir. Yapilan arastirmalarda oyunun; ¢ocuklarin karar verme ve problem
¢ozebilme becerilerinin  gelisimini sagladigi  (Ramani, 2005), zihin enetjisini uzun streli
kullanabilmesini (Hirsh ve Golinkoff, 2008), taklit becerisini ve yaraticthigini gelistirdigi (Pellegrini,
2009) ve akil yuratme ve islem hizini (Mackey, Hill, Stone ve Bunge, 2011) arttirdigt géralmistir.

Bu 6zellikler 6lgegin incelemeyi amagladigt oyunun epistemolojik yapisini da yansitan alt boyutlarin

sekillenmesinde 6nemli bir rol oynamustir.

Epistemik bilisin bilim adami, mucit ve sanat¢t kesiminin digsints bigimleri ile ilgilendigi
belirtilmekte, egitimsel siireclerde ise 6grencilerin bilim insanlarinin ve sanatcilarin diisinme
sureglerini tartigmalart ve karsilastirmalari vurgulanmaktadir (Seferoglu ve Akbiyik, 2006). Ayrica
Hofer (2017) ne 6grenildigi ve nasil 6grenildigi konularinin da epistemik bilis cercevesinde
incelenmesi gerektigini belirtmektedir. Ote yandan, son dénemde ise Greene vd., (2016) epistemik
bilisin sadece bilim insani ya da sanatgilarin degil bireylerin formel ya da informel bilgiyi
edinmelerini, anlamalarini, degerlendirmelerini ve degistirme siireclerini yansittigini belirterek
6grenme ¢abalarini ve 6grenmeye iliskin her turlii psikolojik yaklasimi kapsadigint vurgulamaktadir.
Bu baglamda, oyuna iliskin epistemik bilisin temel aldig1 dinamikleri sadece epistemolojik goriis alt
boyutlartyla incelemek, oyun baglaminda gelistirilen felsefi dustinceleri yeterli dizeyde
aciklayamayabilir. Buradan hareketle, O6lcegin yanit aradigi “oyunun islevseli ve oyunda
ilgi/merak/kesif”, “oyunun 6zgunligl ve amact” ve “oyunun dogast ve kaynagi” gibi alt bagliklar,
oyuna iliskin epistemik bilis gelisimlerinin daha bitinsel ve amaca yonelik bir bakis acist ile

olusturulan algilarin incelenmesine olanak tantyabilir.
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Onemle belirtmek gerekirse, oyun, cocuklarin dogasinda var olan merak duygusunun ortaya ¢iktigt
ve beslendigi, cocuklarin istedikleri anda ve durumda kendilerinin baslattigi oynarken zevk aldiklar
bir etkinlik, yasantisi igin gerekli olan tim bilgi ve becerileri deneyimledigi ve aktif oldugu alant
olusturmaktadir (Bodrova ve Leong, 2013; MacDonald, 2001; Saracho, 1999). Olgekte ortaya ¢ikan
“oyunun islevi ve oyunda ilgi/merak/kesif”’, “oyunun 6zgiinligl ve amact” ve “oyunun dogasi ve
kaynag1” gibi alt boyutlar oyunun teorik yapisina katki sunacagi, oyunun epistemik yonina
gliclendirecegi ve bireylerin oyuna iliskin algilarinin sekillenmesinde epistemik agidan tanimlayict ve
gelistirici 6zellikler tastyacagi sOylenebilir. Bunlarin yant sira, genel olarak Slgekte olusan her t¢ alt
boyutunda, bireylerin yetiskinlerindeki sosyal davranislarini ve gelisimlerini etkileyen oyun anilar
ve ozgeemisleri (Burr ve dig., 2019; Kjorholt ve dig., 2019) ile iliskili oldugu soylenebilir. Bireylerin
oyun Ozgecmislerini olusturan oyun deneyimleri, oyunlarina iliskin anilart ve bu anilarin
olusumunda yer alan oyun arkadaslari, oyuncak ve oyun mekanlar gibi baslica 6gelerin (Erc, 2017;
Henninger, 1994; Sandberg 2001, 2003), OAQO’ye verilecek yanitlarin igerigini olusturmast
beklenmektedir. Ornegin, OAO’niin “oyunun islevi ve oyunda ilgi/merak/kesif” olarak

adlandirilan birinci boyutunda yer alan agagidaki madde incelendiginde:
Madde 6. Oyun, cocugun kendini ve dinyay1 kesfetme aracidir.

Katilimcinin bu maddeye iliskin gériislerini, oyun anilarinin sekillendirecegi beklenmektedir.
Katilimcinin kendi oyunlarindaki kesif stireclerinin ve sonuglarinin bu maddeye yonelik tutumunu

belirleme potansiyeli tasgidigt diisintilmektedir.

AOO’niin “oyunun 6zginligii ve amact” baglikli ikinci alt boyutunda yer alan asagidaki madde

dikkate alindiginda:

Madde 17. Cocugun oyundan en ist seviyede yararlanabilmesi icin 6zel oyuncaklara ve teknolojik

materyallere gereksinimi vardir.

Katilimcinin bu maddeye verecegi yanitta, kendi oyun 6zge¢misini olusturan oyun deneyimlerinin,

oyuncaklarinin ve aniarinin belirleyici bir etkiye sahip olacagi dustiniilmektedir.

Olgegin “oyunun dogast ve kaynag:” alt boyutunda yer alan asagidaki madde de:

Madde 8. Cocuklar yeni bir oyun kesfetmek yerine her zaman eglenerek oynadiklart oyunlart oynamayi

tercih ederler.

Katilimcilarin oyun hatiralarinda yer alan favori oyunlarin ya da heyecanla kesfettikleri yeni

oyunlarin verilecek yanitlarin yapisint belirleyecegi beklenmektedir.
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OAO Giivenirlik Sonuglari
OAO alt-iist grup ortalama puan farklarina dayali madde analiz sonuglari

Olgek puanlarinin alt ve st grubunun % 27’sini olusturan [168*(27/100) = 45.36] 45 katilimcinin

ortalama puan T-Test sonuglart Tablo 6’ de verilmistir.

Tablo 6. OAO alt ve tist % 27’lik gruplarinin madde ortalamalart t-testi sonuglart

Madde Grup N X Sd t

) Alt Grup 45 2.7556 1.28197 2 909"
Ust Grup 45 3.5111 1.17980 -

5 Alt Grup 45 3.8222 1.33636 3,020
Ust Grup 45 4.5333 84208

N Alt Grup 45 3.8444 1.47641 4367
Ust Grup 45 4.8444 42403 o

4 Alt Grup 45 4.0000 1.02247 3.093%
Ust Grup 45 4.7333 68755 -

s Alt Grup 45 3.6000 1.21356 6,807
Ust Grup 45 4.8889 31782 o

6 Alt Grup 45 4.0222 1.35661 4.560%
Ust Grup 45 4.9556 20841 o

; Alt Grup 45 2.4444 1.03475 5 517+
Ust Grup 45 3.7111 1.14062 -

g Alt Grup 45 2.4222 1.11781 4042
Ust Grup 45 3.4667 1.32459

9 Alt Grup 45 3.2444 1.22763 g 375"
Ust Grup 45 4.8444 36653 o
Alt Grup 45 3.3111 1.23991 B

10 Ust Grup 45 4.6667 .63960 0518
Alt Grup 45 2.6000 1.13618 .

1 Ust Grup 45 3.2222 1.18492 2543
Alt Grup 45 3.5333 1.09959 .

12 Ust Grup 45 4.8000 40452 7292
Alt Grup 45 3.6667 1.00000 o

13 Ust Grup 45 4.4222 1.05505 3487
Alt Grup 45 2.9333 1.21356 -

14 Ust Grup 45 4.1556 1.29607 4018
Alt Grup 45 3.5333 1.23583 -

15 Ust Grup 45 4.7778 51737 6231
Alt Grup 45 2.2667 1.13618 -

16 Ust Grup 45 3.3778 1.26651 4381
Alt Grup 45 2.3556 1.40058 .

17 Ust Grup 45 3.1556 1.46094 ~2.652
Alt Grup 45 3.3333 1.34840 .

18 Ust Grup 45 4.6889 51444 6301
Alt Grup 45 3.3778 1.15383 -

19 Ust Grup 45 4.4444 .89330 4904
Alt Grup 45 2.6667 1.26131 .

20 Ust Grup 45 3.6000 1.26850 -3-300

p<.05; "p<.01

Tablo 6’ da verilen grup farkini ele alan T-Testi analizlerinde tim maddelerin 6lgege anlamli sekilde

katki sagladiklari gérilmektedir.
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OAO madde-toplam puan korelasyonu

Olgege ait korelasyon sonuglari Tablo 7’ de verilmistir.

Tablo 7. OAQ alt ve tist % 27’lik gruplarin madde ortalamalari t-testi sonuglari

Madde Toplam Korelasyonu Alt %27 — Ust %27

Madde
r [n=172] [m=n,=34] / t

1 237 -2.909"
2 345 -3.020”
3 548 4367
4 503 -3.993"
5 580 -6.892"
6 622 -4.562"
7 425 -5.517"
8 282 -4.042"
9 656 -8.378™
10 529 -6.518"
11 157 2,543
12 621 -7.252"
13 353 -3.487"
14 380 -4.618"
15 584 -6.231"
16 348 -4.381"
17 169 2,652
18 481 -6.301"
19 377 -4.904*
20 273 -3.500"

p<.05; "p<.01

Tablo 7’ de, oOlgege anlamli diizeyde katki saglayan maddelerin madde-toplam korelasyon
katsaytlarinin .157< r < .656 araliginda degistigi gorillmektedir. Olgekte bes madde .30 < r < .39
“iyi derecede bir madde” ve 10 madde de r = .40 oldugu i¢in “cok iyi bir madde” olarak
degerlendirilmektedir (Buytukoztirk, 2015). Bu sonuclara goére genel olarak Olgekte yer alan
maddelerin glvenirlik acgisindan OSl¢lim aracina olumlu ve anlamli diizeyde katki sagladig

sOylenebilir.
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OAO i¢ tutarlilik katsayisi

Gelistirilen Slgim aracinin Cronbach Alpha degerinin .728 olarak bulunmasi, arastirmalarda
kullanilabilecek giivenilir bir 6lgiim aract oldugunu gostermektedir (Biytikoztirk, 2015; Schmitt,

1996; Taber, 2018).

Olgegin giivenirlik-gecerlik analizleri sonucunda nihai 6lgekte yer alan maddelerin alt boyutlara gére

dagilimi Tablo 8’de sunulmustur.

Tablo 8. OAO maddelerinin olusturduklart alt boyutlar

Alt boyutlar

Opyunun islevi ve oyunda ilgi/merak/kesif 2 3 4 5* 6 9 127 15 18 19
Oyunun 6zginligl ve amact 1 100 13 14 16° 17"

Oyunun dogast ve kaynagi 78 11" 20

“ters kodlu maddeler

Tablo 84de, ii¢ alt boyutlu OAO’niin igerdigi 20 maddeden 11’inin ters kodlu madde 6zelligi

gosterdigi gorilmektedir.
SONUC

Oyun Algist Olgeginin gelistirilme asamasinda, epistemoloji ve oyun literatiiriinden yararlanilarak
madde havuzu olusturulmus ve maddelerin kapsam gegerliligi icin 12 uzmanin gorusleri Lawshe
teknigi ile degerlendirilmistir. Olcek maddelerinin KGO degerlerinin 12 uzman icin belitlenen alt
sinir degeri .56’dan buyiik ve .67 ile 1.00 arasinda oldugu goriilerek, tiim maddelerin aday 6lgekte

ilk pilot uygulama i¢in kullanilmasina karar verilmistir.

Pilot uygulama 68 katilimct ile gergeklestirilmistir, bir katitimcinin yanitlart u¢ degerde oldugu icin
analizlere dahil edilmemistir ve aday 6l¢ekte yer alan 10 maddenin, pilot uygulama sonrasi yapilan
on-analizlerde, 6lgegin yapisina uygun olmadigl, gecerlilik ve guvenirlik degerlerini distrdigi
anlasmistir. Tespit edilen bu 10 maddeye iliskin katilimcilar arasindan rastgele secilen 15 6gretmen
aday1 ile yuz ylze gorusmeler gerceklestirilmesi sonucunda, tekrarlt maddelerin celiskiye neden
oldugu ve bazi maddelerinde agik sekilde anlagilamadigy fark edilerek, bu maddelerin timi 6lgekten
ctkarimustir. Pilot uygulama tzerinde yapilan betimsel analizlerden aday Ol¢egin normal dagilim
gOsteren parametrik testlere uygun bir yapida oldugu anlasimistit (Pxoimogorov-smimov =.200 > .05;

Dshapiowik = 885 > .05; [-7= -1.95 < 7(carprklk=.098, basiklik=-.10) < +7=+1.95].

Ana uygulama 172 katiimecr ile gerceklestirilmis olmasina ragmen dort kattlimeinin yanitlart ug

degerde oldugu icin analizlere dahil edilmemis ve 168 katiimcinin yanitlar tizerinden istatistik
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islemleri gerceklestirilmistir. Olcegin yap1 gegerliligi icin yapilacak faktér analizine uygun oldugu
gorilmistiir [KMO degeri=.794 > .600, Bartlett Testi Ki Kare 823.837 ve p=.000]. Olgek
maddelerinin faktér yik dagilimlarinin iki madde disinda .302 ile .608 arasinda degistigi tespit
edilmistir. Buna gore Ol¢lim aracinin madde yik degerleri kabul edilebilir alt sinirlarin (>30)
tizerindedir. Olgegin faktor analizi screeplot grafigine gore ti¢ faktorlii bir yapida oldugu ve
maddelerin faktorlere baglanma diizeylerinin de .390 ile .772 arasinda oldugu saptanmistir. Ana
uygulama sonrast 6l¢iim aracinin oyuna iliskin epistemik bilisleri de kapsayan oyun algisina yonelik
gorislerin %41’ini actkladigt bulunmustur. Bunun yani sira ¢ faktérla 6lgekte iki alt boyutun
acikladigt varyans degerlerinin birbirine yakin olmasi Olgegin dengeli bir yapida oldugunu
gostermektedir. Olgegin alt boyutlari, 6lgek maddelerinin iliskili oldugu epistemik alt boyutlar ile
oyunun Ozelligi, yapisi ve etkisi gibi kavramsal yaklasimlardan hareketle, “Oyunun islevi ve oyunda
ilgi/merak/kesif”, “Oyunun 6zginligi ve amact” ve “Oyunun dogast ve kaynagi” seklinde
isimlendirilmistir. Ol¢tim aracinin yapisal gegerliligi alt-tist %27’lik gruplarin madde ortalamalart t-
testi analizine gore maddelerin hepsinin anlamli sekilde Olcege katki sagladiklart bulunmustur
(p=.000). Bunun yani sira hesaplanan madde-toplam korelasyon katsayilarinin .157< r =< .656
araliginda degistigi goriilmiistiir. Olgiim aracinda yer alan 20 maddeden besinin >.30 ve 10’unun da
>.40 korelasyon degerlerine sahip olmasi, 6lcek maddelerinin giivenirlik agisindan Slgege olumlu
ve gliclii katki sagladigi seklinde yorumlanmistir. Olgiim aracinin Cronbach Alpha degeri .728
bulunmustur. OAO’niin gegetlik ve giivenirlik test sonuglart dikkate alindiginda arastirmalarda

kullanilmasina uygun bir 6lcek oldugu ifade edilebilir.

Sonugta; oyunun dogast ve yapist gibi felsefi temeller dikkate alinarak gelistirilen OAO’niin, oyun
algisini, oyun ile bilimsel bilgiyi iliskili ve biitiin olarak inceledigi dustiniilmektedir. Bu diisiinceden
hareketle, OAO’niin, giinden giine degisime ugrayan oyunun sagliksiz sekilde evrilmesine neden
olabilecek, bireylerin olumsuz oyun algiarinin tespitinde kullanilabilecek etkili bir 6l¢tim aract
ozelligi gosterdigi kabul edilebilir. Bunun yani sira, arastirma kapsaminda gelistirilen OAO’nin,
oyunun; oyun anilart ve oyun 6zgecmisi gibi sosyo-kiltiirel ve kisisel degerleri iceren temellerinin
bireysel felsefi yaklasimlarla degerlendirilebilmesine katki saglayacak bir Ol¢tim aract oldugu

dusuntlmektedir.
Sinirliliklar ve Oneriler

Arastirmanin 6rneklem grubunun toplamda 240 G6gretmen adayindan olusmasi, ¢alismanin en
onemli sinirliligt olarak gorilmektedir. Bunun yani sira ¢alismanin sadece iki Universite ile

sinirlandirilmasi yine 6rnekleme iliskin diger bir kisitlama olarak kabul edilebilir.
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Gelistirilen 6l¢tim aracinin daha buytk sayidaki 6rneklem gruplarinda denenerek farkli tekniklerin
kullanildig: bilesik gegerlik ve giivenirlik caligmalarinin yapilmast 6nerilebilir. Olgegin kullanildids
calismalarla bireylerin oyuna iligkin felsefi dustinceleri ve epistemik bilislerini de kapsayan
Olgimlerle oyun algiari iliskisel olarak incelenebilir. Bununla beraber benzer calismalar sinuif
dgretmenleriyle de gerceklestirilebilir. Ayrica arastirma kapsaminda gelistirilen OAO kullanilarak
ebeveynlerin oyun algisi, oyundan beklentileri ve oyunun dogasina iliskin gorisleri incelenebilir.
Son olarak, gelistirilen 6l¢ctim aracinin yapisina paralel 6lciim araclari gelistirilerek, cocuklarin oyuna
yonelik epistemik yaklagimlart zihinsel gelisim evreleri dikkate alinarak boylamsal olarak takip

edilebilir ve siireg icinde oyun algisina iliskin degisen diistinceleri incelenebilir.
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